ILKOKUL
SINIF REHBERLIK
ETKINLIKLERI
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Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure

Arac-Geregler

Uygulayici igin
On Hazirhk

Surec (Uygulama
Basamaklari):
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h 1. HAFTA |

BENIM iCIN OKUL

Akademik Gelisim Alani
Okula ve Cevresine Uyum

Okulun kendisi icin nemini aciklar. / 1.Hafta

2.Sinif
40 dk (Bir ders saati)

1. Calisma Yapragi-1
2. Kalem

1. Calisma Yapragi-1 grup sayisi kadar cogalhlmalidir.

1. Ogrencilere asagidaki sekilde bir agiklama yapilarak etkinlige giris yapilir.

“Merhaba ¢ocuklar, uzun bir aradan sonra yeniden okulumuzdayiz. Okula geri
déndiginiz icin neler hissediyorsunuz@ Neler disiniyorsunuz2”

2. Ogrencilerin soruya iliskin paylasimlari alindiktan sonra etkinligin amacinin
dgrencilerin okulun kendileri i¢in anlamini ve dnemini aciklamalari oldugu

ifade edilir.

3. Uygulayici tarafindan égrencileri ikiserli ya da Ugerli gruplara ayrilir. Her
bir grupta 6grencilerin okulun kendileri icin ne anlama geldigi ve dnemini
disinerek tartismalari ve ortak olarak okulun kendileri icin 6nemini ifade
eden bir tekerleme,sézler veya siir yazmalari istenir. Grup calismalari igin
dgrencilere yaklasik 15 dakika sire verilir.

4. Ogrenciler gruplarinda tekerleme, sézler veya siir yazma islemini bitirdiginde
her bir gruptan ayaga kalkarak yazdiklari tekerlemeyi, siiri veya sdzleri sinif
ile paylasmalari istenir.

5. Paylasilan tekerlemelerdeki, siirlerindeki veya sézlerdeki okulun &grenciler
icin dnemine iliskin temalar yakalanmaya calisilarak bulunan énemli ifadeler
tahtaya not alinir.

6. Tum paylasimlar bittikten sonra asagidaki sorular ile etkilesime devam edilir:
e Okula iliskin en cok &zlediginiz etkinlikler hangileridire
e Size gore okula gitmenin en gizel yanlari nelerdir?
e Okul sizin igin ne anlama geliyor?

7. Ogrencilerin sorulara iliskin paylasimlarindan sonra uygulayici tarafindan
tahtadaki bilgiler dzetlenir ve herkesin yasaminda okulun farkli bir anlami
olabilecegine dikkat cekilir. Ardindan okulun arkadaslik iliskilerindeki ve
yeni bilgi edinmedeki dnemi vurgulanarak etkinlik sonlandirilir.



Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:

Ogrencilerin yazdiklari tekerlemeler, siirler veya sézler sinif panosuna
asilir.

Tekerleme yazmakta zorlanan égrencilere bu konuda ipuglari saglanarak
destek olunabilir veya bu 6grenciler siir veya s6z yazmaya yénlendirilebilir.
Pandemi sireci kapsaminda etkinlik strecindeki grup ¢alismalarinda maske

takilmasi, sosyal mesafeye dikkat edilmesi gibi énlemlerin alinmasi gerek-
mektedir.

Ozel gereksinimli grenciler icin;

Gruplara ayirma sirasinda akran eslestirmesi yapilarak akran destegi saglo-
nabilir.

Sure¢ uygulama basamaginda tekerleme, siir yerine 6grencinin resim yap-
mas! istenerek etkinlik cesitlendirilebilir.

Paylasim bittikten sonra sorulan sorular gérsellerle birlestirilerek 6grencinin
isaretlemesi ya da gostermesi istenilerek farkli sekillerde tepki vermesi icin
firsatlar olusturulabilir.

Etkinlik Dizenleme Kurulu
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Sevgili Ogrenciler ,

Okulun sizin icin ne anlama geldigini ve 6nemini iyice disininiz.
Asagidaki kutucugun icine grubunuzla birlikte herkesin dusincelerini kapsayacak se-
kilde okulun sizler icin ne anlama geldigini ve nemini ifade eden bir tekerleme, s6z

veya siir yaziniz.
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Gelisim Alani

Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure

Arac-Gerecler

Uygulayici icin
On Hazirhk

Sureg (Uygulama
Basamaklan):

I 2. HAFTA U

KURALLAR HAYAT BULSUN

Akademik Gelisim Alani

Okula ve Okulun Cevresine Uyum

Okul ve sinif kurallarina uyulmadiginda ortaya ¢ikabilecek sonuglar tartisir. /2. Hafta

2.Sinif

40 dk (Bir ders saati)

w

Etkinlik Bilgi Notu-1
Calisma Yapragr-1

Etkinlik Bilgi Notu-1 okunarak orada ifade edilen kurallara eklenmek istenen
kural varsa ders éncesinde ekleme yapilir.

Calisma Yapragi-1 grup sayisi kadar ¢ogaltlir.
Kurallar 6grencilerin rahatca gérebilecekleri bir yere asilir ya da yansitilir.

Etkinlikte rol dagitarak canlandirma yapmasi icin 3 dgrenci secilir. 3
dgrenciye gorevleri dnceden anlahlir. Birinci dgrenciye tahtay karalama,
ikinciye yiksek sesle sarki séyleme ve Gcinciye siralar arasinda dolasma
gorevleriverilir. Ogrencilere giris ziliyle birlikte gérevlerini gerceklestirecekleri
bilgisi paylasilir.

Ders dncesinde uygulayici tarafindan gérevlendirilen ¢ 6grenci zil sesiyle
gorevleri olan rolleri oynamaya baslarlar.

Uygulayici sinifa girer ve gérdigi davranislar karsisinda saskin bir ifade
takinir. Bir sire bekler. Bu sirada tim dgrencilerin yerine oturmasi istenir.

“Bugin sizlerle sinif ve okul kurallarina uymadigimizda yasayabilecegimiz
sorunlar tartisacagiz.” agiklamasi yapilir.

Rol yapan 8grencilerin davranislari, sinifa sorulur.
e Sinifa girdigimde arkadaslariniz neler yapryordu?
e Bu davranislar size ne hissettirdie
® Bu davranislari nasil degerlendirirsiniz? Neden?

Rol oynayan dgrenciler, uygulayici tarafindan tahtaya davet edilir. Bunun
bir kurgu oldugu sinifa anlatilir.

Ogrenciler ikiserli ya da tgerli gruplara ayrilirlar. Uygulayici tarafindan her
bir gruba Calisma Yapragi-1'den bir adet dagitilir ve Etkinlik Bilgi Notu-1'de
yer alan okul ve sinif kurallarindan birer kural verilir.

Her grup kendilerine verilen kurala uyulmadiginda yasanabilecek sorunlari
calisma yapragdini da kullanarak kendi aralarinda tartisir.
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8. Ogrencilere tartismalari icin yaklasik 15 dakika sire verildikten sonra
gruplar gérislerini sinifla paylasir. Grup paylasimlarindan sonra asagidaki
tarhsma sorularina gegilir:

e Okuldaki kurallara vyulmadigr durumlarda neler yasayabiliriz2

e Sinifimizdaki kurallara vyulmadigi durumlarda neler yasayabiliriz2
Sureg (Uygulama e Okul ve sinif kurallarina uyulmasi ile ilgili sizin yasantilariniz nelerdir?
Basamaklari): e Okul ve sinif kurallarina uymamak arkadaslik iliskilerinizi nasil etkiler2
e Okul ve sinif kurallarina uymamak ders sireglerinizi nasil etkiler2
e Okul ve sinif kurallarina uymamak saghginizi nasil etkiler2

9. Ogrencilerin sorulara yénelik paylasimlari alindiktan sonra okul ve sinif
kurallarina uymanin énemi vurgulanarak etkinlik sonlandirilir.

1. Ogrencilerden sinif ve okul kurallarina vyulmadigr durumlarda yasanan so-
runlari gézlemlemeleri ve not etmeleri istenir. 5 ginlik gézlemin sonunda
dgrenciler gézlem sonuclarini sinif ile paylasir.

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

1. Uygulayici tarafindan énceden dgrenci secerek yapilacak rol oynama tek-
niginden yararlanilamadigi durumlarda asagida verilen 6rneklere benzer
ifadeler tim Sgrencilere yoneltilerek uygulama yaptrabilir ve bu davranislar
izerinde tim sinif konusturulabilir.

“Cocuklar hadi hep bir agizdan konusarak bana bir seyler anlatmaya calisin.”
“Bana gére sag tarafta olanlar sirekli olarak sol taraftakileri sikéyet etsin.”
“Bana gére sol tarafta olanlar beni dinlemeyip baska seylerle ilgilensinler.”

2. Grup calismalan sirasinda uvygulayici gruplari gezerek kolaylastiricr bir rol
Ustlenmelidir.

3. Kural sayisi ile grup olusturma asamasi esneklik icerir. Ornegin az sayida
Uvaulaviciva Not- dgrencinin bulundugu siniflarda bir gruba birden fazla kural verilebilir.

ygulayicty ’ 4. Pandemi sireci kapsaminda etkinlik sirecindeki grup calismalarinda maske

takilmasi, sosyal mesafeye dikkat edilmesi gibi dnlemlerin alinmasi gerekmek-

tedir.
Ozel gereksinimli 6grenciler icin;

1. Etkinlik Bilgi Notu-1" de yer alan okulun ve sinifin kurallari gérsellerle destek-
lenerek grenme sireci farkhilastirilabilir.

2. Tarhgma sorular “Okul ve sinif kurallarina uymazsak derste 6gretmenimizin
anlathklarini iyi 8grenebilir miyiz2” gibi tek kelimelik cimlelerle yanitlanacak
sekilde sorularak 8grencinin tepki vermesi saglanabilir.

Etkinligi Gelistiren: Etkinlik Dizenleme Kurulu

184



ETKINLIK BiLGI NOTU-1

OKULUN VE SINIFIN KURALLARI

OKULUN KURALLARI

Okula esyalarini dikkatli, dizenli ve temiz kullanmaliyiz.
Okula zamaninda gelmeliyiz.

Okulda buldugumuz esyalari kayip esya dolabina koymali veya nébetci dgretmene vermeliyiz.

Guvenlik kurallarina uymaliyiz.

Okul koridorlarinda kosmamaliyiz.
Kullandiktan sonra musluklar kapatmaliyiz.
Buyuklere saygi, kiciklere sevgi géstermeliyiz.
Okul igerisinde gezerek yiyecek yememeliyiz.

Kantinde siramizi beklemeliyiz.

SINIFIN KURALLARI

Sinif esyalarini dikkatli, dizenli ve temiz kullanmaliyiz.

Sinifa hazirlikl gelmeliyiz.

Hastaysak arkadaslarimiza bulashrmamak icin tedbir almaliyiz.
Sinifimizi temiz tutmaliyiz.

Sinifta baskalarini rahatsiz edebilecek kokulu yiyecekler yememeliyiz.
Sinifta cok yiksek sesle konusmamaliyiz.
Ders sirasinda parmak kaldirarak s6z almaliyiz.
Tuvalet ihtiyacimizi mimkin oldugunca teneffislerde gidermeliyiz.
Derste 8gretmenimizi ve séz alan arkadaslarimizi dinlemeliyiz.
Teneffislerde sinifta kosmamaliyiz.

Sinifta esyalarimizi diger arkadaslarimiza rahatsizlik verecek sekilde birakmamaliyiz.
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A

Okulun Kurallari

Kurala Uyulmadiginda Ortaya
Cikabilecek Sonuclar

Kurala Uyulmadiginda Ortaya
Cikabilecek Sonuclar
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Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure

Arac-Gerecler

Uygulayici igin
On Hazirhk

Sure¢ (Uygulama
Basamaklan):

U 3. HAFTA U

BENIM CANTAM

Akademik

Akademik Anlayis ve Sorumluluk

Okul hazirhigina iliskin sorumluluklarini Gstlenir. / 3. Hafta

2.Sinif

40 dk (Bir ders saati)

—

& s BN =

Okul cantasi
Kalem

Defter

Calisma Yapragr-1
Calisma Yaprag-2

Kicik not kagitlar

Uygulayici sinifa girmeden dnce bir cantaya kalem ve defter eklemelidir.
Calisma Yapragi-1 ve Calisma Yapragi-2 63renci sayist kadar gogalhlmalidir.

Ogrencilerin dikkatini cekmek adina kolunda okul cantasi takili olarak sinifa
girilir.
Ogrencilere “Sizce ben nereye gidiyorum2” sorusu sorulur ve gelen yanitlar
alinir.

Ogrencilerin paylasimlari alindiktan sonra “Cocuklar ben bir 6grenci oldum
ve okula gidiyorum. Sizce ¢cantamda neler olmasi gerekiré” diye sorulur ve
bu soru Uzerinde bir sire diisinmeleri istenir.

Uygulayici tarafindan sinifa getirilen ¢anta, tim égrencilerin dninde agilir ve
icerisine dnceden koyulan kalem ve defter cikarilir. Sonrasinda égrencilere
“Cocuklar ben ¢antama sadece defter ve bir kalem almisim. Bunlar yeterli
mi bana2” denilir ve gelen cevaplar degerlendirilirken cantada nelerin eksik
oldugu vurgulanir.

Uygulayici tarafindan tahtaya iki daire cizilir. (Kavram haritasi seklinde)
Tahtada yer alan dairelerden birinin bashgr “Ben”, digerinin bashg:
“Annem/Babam” olarak belirlenir ve dairelerin hemen zerine bu ifadeler
yazilir.

Ogrencilere “Sevgili 6grenciler, okula gelirken hazirlik yapma sirecimizde
neler yapiyorsunuz2 Cantaniza koydugunuz seyleri disindiginizde,
bunlarin hangisi ya da hangilerinizi siz; hangilerini anne/babaniz ekliyor?
Bu sorulari disinerek dairelerin icini dolduralim.” ydnergesi verilerek
kavram haritasi olusturulur.
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Sure¢ (Uygulama
Basamaklan):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:

188

7. Calisma Yapragi-1 dgrencilerin gérebilecegi sekilde tahtaya yansitilir.

8. Ogrencilere kiicik not kagitlari dagitilir ve Calisma Yapragr-1 de yer
alan materyalleri bu kagitlara not almalari istenir. Calisma Yapragi-1'de
bulunmayan ancak kavram haritalarinda ifade edilen diger materyaller
varsa eklenebilecegi hatirlatilir. Ogrencilerden bu kagitlardan yararlanarak
cantalarini hazirlamalari istenir.

9. Asagidaki sorularla stre¢ degerlendirilir:
e Cantamizi kendimiz hazirlamazsak ne olur
e  Cantamizi kendimiz hazirlarsak ne olur?
e Okula hazirlikli gelmek neden énemlidire
e Okula gelmeden 6nce neler yapmamiz gerekir?

10. Ogrencilerin paylasimlari alindiktan sonra asagidaki agiklama ile sireg
sonlandirilir.

“Cocuklar kisisel esyalarimiz  bizim sorumlulugumuzdadir. Okula neler
getirilmesi gerektigini bilmeli ve okula gelmeden &nce onlari hazirlamaliyiz.
Ayrica okula gelirken kahvaltimizi ve 6devlerimizi yapmis, kiyafetlerimizi giyip,
temiz ve dizenli olarak gelmeliyiz. Okulda lazim olan bir esyaniz eksikse ya
da édevimiz yapilmamissa bunun sorumlusu anne babaniz degil sizlersiniz.
Hepimiz neler gerektigini disinerek bir aksam &nceden cantamizi, esyalarimizi,
Sdevlerimizi hazirlamaliyiz. Yarin herkesin kendi hazirladigi canta ve 6devlerle
temiz, dizenli ve kahvalti yapmis olarak okula gelmesini istiyorum.”

Uygulayici bir sonraki giin Calisma Yapragi-1i tahtaya yazar/yansitir. Og-
renciler hep beraber cantalarini agar ve kontrol ederler.

Velilere hatirlatma kartlari ile ilgili Calisma Yapragi-2 goénderilir. Onlarin
da égrencilere destek olmasi istenir.

Calisma Yapragr-1 égrencilerin gorebilecegi sekilde tahtaya yansitilamadig:
durumlarda ciktisi alinarak tahtaya asilabilir ya da tahtaya yazilabilir.
Anne baba kaybi olan &grenciler varsa uygulayici dikkat etmelidir. Ebeveyn

kelimesi anlatlarak ona bakan kisiler icin bu kelime kullanilarak tahtaya ya-
zilabilir.

Kazanim 2 haftalikhr. Bu hafta daha cok kisisel esyalarin hazirlanmasina
odaklanilmistir. Bir sonraki hafta egitsel sorumluluklar Gzerinde durulacaktir.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

Kavram haritasi olusturulurken gérsellerden faydalanilarak égretmen destegi
saglanabilir.

Kavram haritasi olusturulurken isaretleme yapacaklari gérseller égrencilere
dagitilarak materyal destegi saglanabilir.

Calisma Yapragi-1 doldurulurken yazi ile ifade etmek yerine resim/¢izim kul-
lanilarak farklilasan dizeylerde tepki alinabilir.

Ogretmen,“Cocuklar ben cantama sadece defter ve bir kalem almisim. Bun-
lar yeterli mi bana?” dedikten sonra ¢antadaki eksik arag-gereglerin sayisini
sinirlayarak etkinlikleri farklilastirabilir.

Halit OZKAN



I i

Cantamizda Dizenli Olarak Neler Olmali2
Kursun Kalem

Kirmizi Kalem

Silgi

Kalemtiras

O ginky derslerin kitab

O ginki derslerin defteri

O ginku dersler icin gerekli materyaller (cetvel, boya kalemi, oyun hamuru,
say cubuklar gibi)

Diger eklenecekler ......................l
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Veliye Not

Sayin Velimiz merhaba. Bugin okulda 6grencilerimizle “Benim Cantam” etkinligi yap-
k. Bu etkinlik kapsaminda cocuklarimizin okul hazirhgina iliskin kisisel esyalarini
hazirlama sorumluluklarini Gstlenmesini amagladik. Sizlerden de eve génderdigimiz
hatirlatma kartlarindan (Calisma Yapragi-1) yararlanarak cocugunuzun cantasini ken-
disinin hazirlamasi konusunda yardim istiyoruz. Unutmayalim kendi esyalarinin so-
rumlulugunu alarak yetisen bireyler daha bagimsiz hayatlarini sirdirebilirler.

Desteginizi bekliyorum.
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Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure
Arac-Gerecler

Uygulayici icin
On Hazirhk

Surec (Uygulama
Basamaklan):

[ 4 HAFTA U

KARINCA iLE KOALA

Akademik

Akademik Anlayis ve Sorumluluk

Okul hazirligina iliskin sorumluluklarini Gstlenir. / 4. Hafta

2.Sinif
40 dk (Bir ders saati)

. Calisma Yaprag:-1
2. Etkinlik Bilgi Notu

1. Calisma Yapragi-1 sinif mevcudu kadar ¢ogaltilir.
2. Etkinlik Bilgi Notu okunur.

1. Uygulayici tarafindan égrencilere etkinligin amacinin okul hazirhgina iliskin
sorumluluklari Ustlenmek oldugu aciklanir.

2. Ogrencilere bir dyki okunacagi soylenir. Rahat bir sekilde oturmalari ve
dinlemeleri istenir. Etkinlik Bilgi Notu'nda yer alan dyki égrencilere okunur.

3. Oykiyle ilgili asagidaki sorulardan yararlanilarak sireg yénlendirilir.
® Bu dyki sizce ne anlahyor?
e Karinca nasil bir 6grencidir?
* Koala nasil bir 6grencidire
e Okul hazirhgini sizce kim yapmali2
e Odevlerini not almak ve yapmak kimin gérevidir?

e Derslerimizi tekrar etmezsek, Sdevlerimizi yapmazsak, ¢antamizi
hazirlamazsak ne olur?

4. Ogrencilere asagidaki agiklama yapilir:

“Cocuklar 6dev yapma, ders calisma, tekrar yapma bizim sorumlulugumuzdur.
Eger bunlari yapmazsak okulda basarisiz oluruz. Anne babamiz/ebeveynimiz
bizim Sdevimizi yapmakla bize fayda saglamaz. Bu sekilde o dersi siz degil
anne babaniz 6§renmis olur. Kendi derslerimize kendimiz calismali, Sdevlerimizi
zamaninda yapmaliyiz.”

5. Ogrencilere Calisma Yapragr-1 dagilir. Sevdikleri bir mizik ya da
sakinlestirici bir muzik esliginde Calisma Yapragi-1'i boyamalari istenir.

6. Sire¢ asagidaki konusma ile sonlandirilir.

“Cocuklar hepimizin yapmasi gereken sorumluluklar vardir. Anne babamizin
ise gitmeden énce hazirlamasi gereken etkinlikleri olabilir, ben okula gelmeden
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Surec (Uygulama
Basamaklan):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:

192

énce anlatacaklarim ile ilgili hazirliklar yaparim, bakkal amcanin Grinlerini
satmadan &nce onlari hazirlamasi dizenlemesi gerekir. Sizler de grenci olarak
Sdevlerinizi yapmali, tekrar ederek calismali, kitap okumali ve sorumluluklarinizi
yerine getirmelisiniz ve bu sorumluluklari kendiniz yapmalisiniz.”

1. Veliye bilgi vermek Uzere dgrencilerin egitsel sorumluluklarini kendilerinin
Ustlenmelerini destekleyici konusmalar ve davranislar sergilemelerini saglo-
yacak brosir hazirlanabilir.

2. Ogrencilerin egitsel sorumluluklari konusunda kendini degerlendirmeleri
icin bir sonraki gin kontrol listesi hazirlanarak hangilerini kendisi yapti
hangilerini yapmadi isaretlemesi istenebilir.

1. Calisma Yapragi ¢ogaltilamazsa égretmen 5-6 tane karinca ve koala resmi
cizerek gruplar olusturup ortak boyama yaptirabilir.

Ozel gereksinimli dgrenciler igin;

1. Etkinlik bilgi notunda yer alan hikéye gorsellestirilerek dgrenme icerigi fark-
hlastirilabilir.

2. Akran eslemesi yapilarak sosyal ¢evre dizenlenebilir.

3. Calisma Yapragi-1'i boyama sirasinda égrenciye fiziksel destek sunularak
dgretmen destegi saglanabilir.

Ayse OZKAN






ETKINLIK BIiLGI NOTU

Uzak diyarlarin birinde bir hayvanlar okulu varmis. Kigik yastaki hayvanlar bu okula gidermis. Hayvanlar alemi ile
ilgili bircok yeni bilgi 6grenirlermis.

Evleri cok yakin olan karinca ve koala sinif arkadasiymis. Beraber okula gidip gelirlermis. Karinca derslerine ¢ok iyi
calisir, 6devlerini zamaninda kendisi yapar, ¢antasini kendisi hazirlar okuluna gidermis. Ancak koala zamanini daha
cok uyuyarak gecirirmis. Odevlerini kendisi yapmaz annesine yaphrir, dersleri evde tekrar etmez, cantasina neler koya-
cagini kontrol etmez, ders calismaya oturunca dalar gidermis.

Bir giin 6gretmen evde kendilerinin yaptigi bir kurabiyeyi okula getirmeleri devi vermis. Herkes ¢cok heyecanlanmis
ve eve gidince kurabiyelerini yapmislar.

Sonraki giin 8gretmen herkesin kurabiye 6devini ¢ikarip yemesini sdylemis. Koala dgretmenin verdigi 6devi tam ola-
rak dinlemedigi, not almadigi icin unutmus. Eve gidince de derslerini tekrar etmemis, cantasini hic agmamis ve édev hig
aklina gelmemis. Annesinin de o giin ¢ok isi varmis ve koalanin ddevlerini sormamis. Sonraki gin arkadaslari yaptiklar
6devi yemek icin cikarirken o 6devi unuttugunu anlamis. Arkadaslari kurabiyelerini yerken o izilerek arkadaslarini iz-
lemis. Iginden keske &devimi not alsaydim ve dersime hazirlikli olarak gelseydim diye gegirmis. Bundan sonra derslerini
daha iyi dinleyip, not alip, tekrar yapip gérev sorumluluklarini kendisi, zamaninda ve eksiksiz yapmis.

194



| 5. HAFTA U

TERCIH ETTIM AMA NEDEN?

Gelisim Alani Sosyal Duygusal

Yeterlik Alani Karar Verme

Kazanim/Hafta Ginltk yasamda yaptigr tercihleri etkileyen faktérleri fark eder. / 5. Hafta
Sinif Duzeyi 2.Sinif

Sure 40 dk (Bir ders saati)

Calisma Yapragr-1

A e 2. Etkinlik Bilgi Notu

Uygulayici igin 1. Calisma Yapragi-1'de yer alan formlar kesilerek gruplar icin hazir hale
On Hazirhk gefirilir.

1. Asagidaki aciklama ile etkinlik baslatilir:

“Sevgili 6grenciler, ginlik yasamda bazen farkinda bazen farkinda olmayarak
bircok tercihte bulunuyoruz. Bu tercihleri yaparken aslinda bircok seyden
etkileniyoruz. Buginki etkinligimizde de ginlik yasamda yaptigimiz tercihleri
etkileyen faktorleri bulmaya calisacagiz.”

2. Ogrenciler bes gruba ayrilir. Her bir gruba Calisma Yapragi-1'den kesilerek
dnceden hazirlanan formlardan biri dagitilir.

3. Asagidaki aciklama ile grup ¢alismalarina baslanir:

“Her grubun bir formu var ve her formda ginlik yasamda karar verdigimiz
bir konu yer aliyor. Sizlerden istedigim size gelen formda yer alan konu ile
ilgili sizler nasil ve neleri tercih ediyorsunuz2 Bu tercihleri yaparken neleri
. disiniyorsunuz@ Bu fercihleri yaparken sizleri neler etkiliyor2 Bunlari disinip
Streg (Uygulama grupca fartisarak bu konu ile ilgili tercihlerinizi neler etkiliyorsa formda bos
Basamaklari): birakilan yere yazmaniz. Mesela ben bugiin okula gelirken her zaman geldigim
yoldan gelmedim, ¢inki gelirken almam gereken birkac malzeme oldugu icin
ugramam gereken kirtasiyeye gittim, farkli bir yoldan geldim. Burada benim
ihtiyaclarim ve sevdigim kirtasiyeye gitme istegim farkli bir yolu fercih etmemi

etkiledi.

4. Gruplar ¢calismalarini tamamladiktan sonra, her grup kendi konu basliklarina
uyan secimlerini etkileyen faktdrlerin neler oldugunu sinifla paylasir.

5. Her grubun paylasimindan sonra asagidaki sorular sinifa yéneltilir:
* Arkadaslarinizin yazdigi faktérler sizin tercihlerinizde etkili mi2
e Siz bu konuda tercihlerinizde neleri dikkate aliyorsunuz?

6. Uygulayici grup calismalarinda &grencilerin ilgili basliklarda faktorleri
bulmakta zorlanirlarsa ya da eksiklikler fark ederse Etkinlik Bilgi Notundan

195



yararlanarak égrencilere katki saglayabilir.

7. Tim gruplar paylasimlarini tamamladiktan sonra asagidaki aciklama ile
etkinlik sonlandirilir:

Sureg (Uygulama

Basamaklar): “Bugiinki etkinligimizde ginlik yasamda bircok tercih yaphgimizi ve bu
tercihleri etkileyen bircok faktor oldugunu fark ettik. Tercihlerimizi etkileyen
faktérlerin neler oldugunu bilmek bizlerin tercihlerini yaparken nelere dikkat
etmemiz gerektigini gésterir. Béylece daha dogru tercihler yapabiliriz.”

1. Ogrencilerden bu hafta boyunca yaptigi tercihleri gézlemlemeleri, bu ter-

Kofcmmm_ . . cihleri yapmakta hangi faktérlerin etkili oldugunu disinmeleri ve bu faktér-
Degerlendirilmesi: leri not almalari istenebilir.
1. Uygulayici grup calismalarina baslangic yonergesinde yer alan érnegi kendi
tercihine gére dizenleyebilir.
Ozel gereksinimli 6grenciler icin;
Uygulayiciya Not: 1. Gruplar olusturulurken uygun akran eslestirmesi yapilarak sosyal cevre du-
zenlenebilir.
2. Calisma Yapragi-1'den kesilen formlarin dagitimi sirasinda dgrenciden yar-
dim alinarak sosyal cevre dizenlenebilir.
3. Konunun anlatimi, sorulan sorular ve verilen yonergeler kelime sayisi, kelime
zorlugu veya yabanciligi temelinde basitlestirerek kullanilabilir.
Etkinligi Gelistiren: Etkinlik Dizenleme Kurulu
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KIYAFET SECIMI

(Gunltk yasamda giydiginiz kiyafetleri neye
gore tercih ediyorsunuz?
Aldiginiz kiyafetlerde nelere dikkat
ediyorsunuz?)

OKUL HAZIRLIGI

(Okula getireceginiz esyalari/okul cantanizi
hazirlarken nelere dikkat ediyorsunuz?
Okul calismalarinizi (6devler, etkinlikler vb.)
yaparken neleri dikkate aliyorsunuz?@)

BESLENME

(Yemek yeme saatlerinizi nasil ayarliyorsunuze

Yemek tercihlerinizi neye gore
dizenliyorsunuz?)

UYKU DUZENI

(Uyuma ve uyanma saatinizi neye gore
dizenliyorsunuz?)

OYUN

(Oynadiginiz oyunlari secerken neleri dikkat

ediyorsunuz?)

197




ETKINLIK BIiLGI NOTU

Uygulayicr ilgili konu basliklarinda égrencilerin tercihlerini etkileyen faktérleri bulmasinda asagida yer alan basliklar
ve faktorlerden yararlanabilir.

Kiyafet secimi: Hava durumu, maddi durum, okul kurallari, kisisel begeni/istek, moda.
Okul hazirhigi: Zaman, ders programi, hava durumu, kisisel istek.

Beslenme: Kisisel istek, ekonomik durum, saglik (alerji, saglikli yiyecekleri tiketme vb. gibi), ebeveynlerin istekleri
veya kurallari, okulun yemek dizeni, yemek saatleri vb.

Uyku Dizeni: Okul saatleri, ebeveyn istekleri ve kurallari, saglik ve ihtiyaclar (hastalik vb. gibi), ev dizeni (oda vb.)

Oyun: Kisisel ozellikler/istek, arkadas iliskileri, okul-ev imkanlari, ebeveyn istekleri, yonlendirmesi.
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h 6. HAFTA U

TATLI DILIN GOZLEMCISI

Gelisim Alani Sosyal Duygusal

Yeterlik Alani Kisiler Arasi Beceriler

Kazanim/Hafta Sosyal iliskilerinde nezaket ifadeleri kullanir. / 6. Hafta

Sinif Duzeyi 2.Sinif

Sure 40 dk (Bir ders saati)

Arag-Geregler 1. Ogrenci sayisi kadar A4 kagidinin yarisi biyikliginde renkli kagit

Uygulayici icin
On Hazirhk

1. Ogrencilere dagilacak olan renkli kagitlar hazirlanir.

1. Sinifa girildiginde &grencilerin birinden tahtay: silmesi, tahta kalemlerini
getirmesi ya da farkli bir sey yapmasi istenilerek égrenci harekete gegirilir.
Ogrenciden istenilen eylem gerceklestirdiginde, dgrenciye tesekkir edilir.

2. Renkli kagitlar 6grencilere dagitilir. Ardindan égrencilere asagidaki 8rnek
durum okunur:

“Nurcan o gin kalemligin evde unutmustu. Arkadasi Arda’dan édiing bir kalem
rica etti. Arda kalemini arkadasina verdi ve “Bu kalemi hafta sonu teyzem ald.
Cok giizel yaziyor, sen de seversin, dedi.”

3. Burada okumaya ara verilerek dgrencilere; “Sizce Nurcan Arda’ya nasil bir
cevap vermistir?” sorusu yoneltilir. Nurcan'in verecedi cevabi &nlerindeki
renkli kégitlara yazmalari istenir. Ogrenciler cevaplarini yazdiktan sonra
k&gitlarini kaldirarak cevaplarini tim sinifa gdstermeleri istenir. Sonrasinda
érnek duruma devam edilir.

Sureg (Uygulama

Basamaklari): Nurcan tesekkir ederek kalemi aldi. Kalemin tepesinde asili ve sallanan minik

bir sincap vardi. Tam o sirada teneffis zili caldi ve disariya ciktilar. Sinifa
déndiiklerinde Nurcan kalemi sirasinda bulamadi. Biitiin sinifta kalemi aradl,
nébetci Sgrencilere sordu. Kalemi kaybettigini sandi ve kendini kéti hissetti.
Nébetci égrenciler kalemi aramasina yardim etti. Kalemi en arka siranin orada
yerde buldular. Nurcan kalemi hemen yerden aldi ve mendiliyle temizledi.
Temizledi ama kalemin tepesinde sallanan minik sincap biraz yipranmist.”

4. Asagidaki sorular égrencilere yoneltilir ve cevaplari dinlenir.
e Sizce Nurcan kalemi bulamadiginda kendini nasil hissetmistire

e Kalemin tepesindeki minik sincabin yiprandigini Arda’ya nasil
aciklamalidire

e Bu durumu telafi etmenin yollar var midiré Nasil?

5. Uygulayici tarafindan égrencilerin cevaplar alindiktan sonra hikayedeki
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Surec (Uygulama
Basamaklan):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

200

tesekkir etme, izin isteme ve &zir dileme davranislar vurgulanarak, sinifa
ilk girdigindeki kendi davranisi hatirlatilir.

“Sinifa  girdigimde arkadasinizdan kalem istedim. (Not: Ogretmen hangi
davranisa yaptirdiysa o davranis &rnegini anlatmalidir). Bunu benim igin
yaptiginda ona “Tesekkir ettim.”

6.

Tesekkir etme, izin isteme ve 8zir dileme gibi nezaket ifadeleri tahtaya
yazilarak sinif 5-6 kisilik gruplara ayrilir. Bu gruplara birer nezaket ifadesi
verilir ve bu ifade ile ilgili kisa birer drnek olay yazmalari istenir.

Gruplar yazdiklar érnek olaylari sinifla paylasirlar. Son olarak asagidaki
sorular yoneltilip cevaplari alinarak etkinlik tamamlanir.

® Hangi durumlarda 6zir dileriz?

® Hangi durumlarda izin isteriz2

® Hangi durumlarda tesekkir ederiz2

e Tesekkir edilmediginde ne hissedersinize

e Ozir dilenmediginde ne hissedersinize

e Sizden izin istenmediginde ne hissedersiniz2

* Nezaket ifadelerini kullanmak neden énemlidir?

Sosyal iliskilerinde nezaket ifadeleri kullanmak ile ilgili asagidaki bilgiler
dgrencilerle paylasilir.

“Sevgili  cocuklar  nezaket ifadeleri arkadaslarimizla,  ailemizle,
Sgretmenimizle ve daha bircok kisiyle iletisimimizi kolaylastirir. Tesekkdir
ettigimizde karsimizdaki kisi memnun oldugumuzu anlar. Ozir diledigimizde
yaptigimizdan pisman oldugumuzu ve bir daha yapmamaya calisacagimizi
anlar. Izin isteyerek bir isi yaptgimizda da o kisiye haber vermis oluruz.”

Ogrencilerin bir hafta boyunca cevrelerinde duyduklari nezaket ifadelerini
gdzlemlemeleri, bu ifadelerin hangi durumlarda nasil kullanildigini not al-
malari istenir.

Ogrencilerden etkinlik sirasinda grupca yazdiklari nezaket ifadesinden
farkli bir nezaket ifadesini secip o konu ile ilgili kisa bir 8yki yazmasi iste-
nebilir.

Uygulayici senaryoyu sinifta yasadigi durumlari/olaylari temel alarak kendi
sinifina gore dizenleyebilir.

Uygulayici senaryolarda yer alan isimleri kendi sinifina gére dizenleyerek
sinifinda yer alan isimlerin 6zellikle olumsuz davranis 6rneklerinin anlatldig:
durumlarda yer almamasini saglayabilir.

Renkli kagitlar yerine beyaz kagit getirilebilir ya da her grencinin bir defte-
rinden bir yaprak kullanmasi istenebilir.

Uygulayicr etkinlik sirecinde 6zir dileme, izin isteme ve tesekkir etme dav-
ranislarini sergilerken farkli ifadeler kullanabilir (sag ol, kusura bakma, affet,

vb.).

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

Kalemin tutulmasini kolaylastiracak tutag gibi ézellikler eklenerek ve yazi ya-



zilan kagidin sabit kalmasi icin bant gibi materyaller kullanarak materyal
uvyarlamasi yapilabilir.

2. Tahtaya yazilan nezaket ifadelerinin gérsel agidan daha islevsel olmasi igin
koyu tonlarda ve biyik boyutlarda yazilmasina dikkat edilebilir.
Uygulayiciya Not: o
Gruplar olusturulurken uygun akran eslestirmesi yapilarak sosyal cevre di-
zenlenebilir.

4. Ogrencilerin kisa 8ykii yazma etkinligi sirasinda égretmen gruplara rehberlik
ederek onlara destek verebilir.

Etkinligi Gelistiren: Derya YILMAZ GUNDUZ
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[ 7. HAFTA [

DUYGULARIM BENIM HERSEYIM

Gelisim Alani Sosyal Duygusal
Yeterlik Alani Duygulari Anlama ve Yénetme
Kazanim/Hafta Duygularin insan yasami i¢in énemini fark eder. / 7. hafta
Sinif Duzeyi 2.Sinif
Sire 40 dk (Bir ders saati)
Arag-Geregler 1. Calisma Yapragi-1
dbyeplegen e 1. Calisma Yapragr-1'de yer alan resimler faht hl
N . Calisma Yapragi-1'de yer alan resimler tahtaya yansitilir.
On Hazirhk T Pras 4 ey
1. Ogrencilerin ilgilerini cekmek icin asagidaki sorular yéneltilir. Ogrenciler
dusincelerini paylasmalari konusunda cesaretlendirilir.
e Korku duygunuzun olmadigini ve size dogru kocaman bir képek
geldigini disinelim. Bu olayin ne gibi sonuglari olurdu?
e Tim hayatiniz boyunca Uzinti duygusunu hi¢ yasamamak ister
miydiniz2 Neden?
* Arkadasiniz oyun oynarken distiginde bile hi¢ Gzilmeseniz ne olur?
2. Ogrencilerin cevaplari alindiktan sonra asagidaki yénerge verilir.
“Hepimiz giliyoruz, seviniyoruz, iziliyoruz, SI/(I/IyOI'UZ. Sabahtan aksama
kadar pek cok farkli duygu yasiyoruz. Bugin gin icinde yasadigimiz bu
duygulari ve hayaf/m/za etkilerini bulmaya calisacagiz. Birazdan sizlere olaylari
. anlatan resimler gésterecegim. Once her bir resimde hangi duygunun anlatiimak
Sureg (Uygulama istendigini bulmanizi istiyorum. Sonra resimlerin altindaki sorulari birlikte
Basamaklari): cevaplandirmaya ¢alisalim.”

3. Calisma Yapragi-1'de yer alan resimler sirasi ile gosterilir. Her bir resmin
altinda yer alan sorular égrencilerle tartisilir.

4. Asagidaki agiklama ile etkinlik sonlandirilir.

“Duygularimiz hosa giden duygular olabilir. Sevmek, gurur duymak, merhamet,
cesaret gibi. Bazi duygularimizda kendimizi kéti hissettigimizi anlatir bize.
Ofke, sikinti, aci, izinti gibi. Tim duygularin hayatimizda etkisi farklidir.
Bazi duygu/ar/m/z dogru ve yanhsi ayirt etmemizi saglar, bazi duygularimiz
hayatta kalmamizi saglar, bazi duygularimiz verecegimiz kararlari etkiler, bazi
duygularimiz da ailemizle, arkadaslarimizla, diger insanlarla kurdugumuz
iliskileri etkiler. Mutlu, saglikli bir hayat icin, tim duygularimiza tim duygulara
ihtiyacimiz var, bitin duygularimiz &nemli ve degerlidir. ~ Cinki hepsinin
hayatimiza kathgi seyler farklidir.”
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Kazanimin 1. Ogrencilerin bir hafta boyunca bir not defterine giin iginde hangi olaylar
Degerlendirilmesi: olunca hangi duygulari hissettiklerini not almalari istenebilir.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

1. Sire¢ basamaginda dgrencilere sorulacak sorulara mizik ya da beden
hareketleri eklenerek etkinlik cesitlendirilebilir.

Uygulayiciya Not:
2. Kazanim degerlendirilmesi sirasinda égrencilerin hissettikleri duygular gor-
seller arasindan isaretleyerek farkli sekilde tepki vermeleri saglanabilir.

3. Etkinlik igerisinde yer alan tim duygular yerine duygularin sayisi azaltilarak

etkinlik basitlestirilebilir.

Etkinligi Gelistiren: Mehmet YAYLAGUL
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RESIMDEKI EMOJININ DUYGUSUNU TAHMIN EDINIZ.
BU DUYGUYU HISSETTIGINIZ OLAYLARDAN BIRINi ANLATINIZ.
YASADIGINIZ OLAYDA OFKE HISSETMESEYDINIZ NELER OLURDU?
OFKE DUYGUSUNUN HAYATIMIZA ETKISi NELERDIR?
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COCUK NE HISSEDIYOR OLABILIR®
. NE OLUNCA KORKARIZ? .
TEHLIKELERDEN KORUNMANIZDA KORKU DUYGUNUZ YARDIM EDIYOR MU2
NASIL
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IKi COCUGUN DUYGULARINI TAHMIN ETMEYE CALISINIZ.
ARKADASLARIMIZI SEVDIGIMIZ ICIN NELER YAPARIZ2
ARKADASLARIMIZ Bizi SEVDIGI ICIN NELER YAPARLAR?
SEVGI DUYGUSU HAYATIMIZA NELER KATAR?

SEVGI DUYGUSUNUN OLMADIGI BiR DUNYA NASIL OLURDU?

206



RESIMDEKiI COCUKLAR NE HiSSEDIYORLAR?

BU DUYGUYU NELER OLUNCA HiSSEDERSINIZ2
ARKADASLARINIZLA BIRLIKTE EGLENME DUYGUSUNU YASADIGINIZ BiR OLAYI
ANLATINIZ?

BU DUYGU BIZE NELER KAZANDIRIR?

BU DUYGUYU YASAMAK ICIN BASKA NELER YAPARSINIZ?
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RESIMDEKI COCUGUN DUYGUSUNU TAHMIN ETMEYE CALISINIZ.
~ NE OLUNCA BU DUYGUYU HiSSEDERSINiz2
~ UZUNTU DUYGUSUNU YASADIGINIZDA NE YAPARSINIZ?
UZUNTU DUYGUSUNU YASADIGINIZDA NE YAPMAK ISTEMEZSINiZe
BU DUYGU BiZE NELER KAZANDIRIR?
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RESIMDEKI EMOJININ DUYGUSUNU TAHMIN ETMEYE CALISINIZ.
NE OLUNCA SASKINLIK DUYGUSU HiSSEDERSINiZ?
BU DUYGUYU YASADIGINIZDA NE YAPARSINIZ2
BU DUYGU BIZE NELER KAZANDIRIR?
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Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi
Sire
Arac-Geregler

Uygulayici igin
On Hazirhk

Sureg (Uygulama
Basamaklari):
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h 8. HAFTA H

CEVABIM VAR

Sosyal Duygusal
Kisiler Arasi Beceriler

Sinifta séz isteyerek disiincelerini ifade etmeye istekli olur. / 8.Hafta

2.Sinif
40 dk (Bir ders saati)
1. Calisma Yapragi-1

1. Calisma Yapragi-1 uygulayici tarafindan kullaniimak Gzere 1 adet ogalhlir.

2. Calisma Yapragi-1'de yer alan sorular sinif mevecuduna gére yeterli degilse
ve gerekiyorsa dnceden yeni ek sorular hazirlanmalidir. Bu kapsamda
égrencilerin kolayca cevaplayabilecekleri, tek dogru cevabi olan her tirli
soru sorulabilir.

1. Ogrencilere asagidaki aciklama yapilarak etkilesim baslatilir:

“Simdi sizlerle kicik bir oyun oynayacagiz. Ben bazi sorular soracagim, sizler
de s6z alarak cevaplarini vereceksiniz. S6z almadan cevap verirseniz oyundan
eleneceksiniz ve tahtaya ¢cikacaksiniz, sorucevap oyununa oturanlarla devam
edecegiz.”

2. Calisma Yapragr-1'de yer alan sorular sorularak &égrencilerin sorucevap
oyununa katilmasi saglanir. Sé6z hakki verilmeden cevaplayan égrenciler
tahtaya kaldirilir. Her soru icin farkli égrencilere sz hakki verilmesine
bzen gosterilir. Yanlis cevap veren dgrenciye olumsuz yorum yapmadan
cevabinin dogru olmadigi sdylenerek baska 6grenciye sdz verilir.

3. Sorucevap oyununu sonlandirir, tahtaya ¢ikmis olan &grenciler yerlerine
oturtulur.

4. Yeni yonerge verilerek yeni etkilesim baslatilir.

“Simdi size baska bir soru soracagim. Cevaplarinizi iyice disinmenizi istiyorum.
Yalniz sunu unutmayin, bu sorularin az énceki sorular gibi tek dogru cevaplari
yok, nasil isterseniz yle disinerek cevap verebilirsiniz. Diyelim ki ormanlarin
krali aslan degil de siz oldunuz. Diger hayvanlara ilk olarak ne séylemek
isterdiniz2 lyice disinmenizi ve karar verdiginizde séz alarak cevabinizi
s8ylemenizi istiyorum.”

5. S6z almadan cevap veren dgrencilere sz hakki verilmesinin beklenmesi
gerektigi, soru-cevap oyununa ahfta bulunularak hatirlatilir.

6. Soru-cevap oyununda séz almamis dgrenciler varsa éncelik onlara taninarak
dgrencilerin cevaplari dinlenir ve olumlu yorumlar yapilir.



7. Birkag égrencinin cevabindan sonra yeni bir soruyla etkilesim devam ettirilir.
Bu sirecte tim dgrencilerin s6z olarak konusmalari cesaretlendirilir:

“Dért eliniz olsaydi ne yapardiniz8”

8. Yeterince dgrenci cevaplarini paylastiktan sonra dgrenciler tebrik edilir ve
asagidaki sorularla sire¢ yonlendirilir:

Surec (Uygulama
Basamaklari):

Cocuklar, basta oynadigimiz  soru-cevap oyununda sorulari
cevaplarken zorlandiniz mi2 Parmak kaldirip size s6z verildiginde
ne hissettiniz?

Sorular daha zor olsaydi yine bu kadar ¢ok parmak kaldirir miydiniz,
aciklar misiniz2

Sonraki ormanlar krali ve dért el sorularini cevaplarken neler
hissettinize Parmak kaldirip size séz verildiginde ne hissettiniz2

Arkadaslarinizin bu sorulara verdikleri yaratici cevaplari dinlerken
neler diisindiniz?

Soru-cevap oyunundaki sorularla ormanlar krali ve dért el sorularinin
farki nedire Hangisine cevap vermek ve séz istemek sizin icin daha
kolay oldu, aciklar misinize

Bazen sordugum sorulara cevaplariniz olmasina ragmen s6z
istemediginiz oldu mu, agiklar misiniz2

9. Ogrencilerin paylasimlari alindiktan sonra etkinlik asagidaki aciklama ile
sonlandirilir:

“Goérdiginiz gibi bazi sorularin tek bir cevabi olabilir. Mesela dért kenari
olan geometrik sekil karedir. Bazen bu sorularin cevaplarini unutabilir ya da
yanlis hatirlayabiliriz ama dogru olup olmadigini cevaplamadan bilemeyiz.
Yanlissa bile diger kisilerden dogrusunu égrenebiliriz. Bazen de tek bir dogru
cevabi olmayan sorular vardir, disinip kendi fikirlerimizi séyleyecegimiz
cevaplari vardir. Hepimiz fikirlerimizi séyleyerek ne kadar ¢ok cesitli disincenin
olabilecegini gérebiliriz ve belki de daha yeni farkli fikirler gelistirebiliriz.
Unutmamaliyiz ki cevaplarinizi verebilmeniz icin her zaman séz istemelisiniz.”

Kazanimin 1. Farkli zamanlarda da &grencilerin beyin firtinasi yapabilecekleri beklenme-

Degerlendirilmesi:
[ ]

dik sorular sorulabilir ve fikirlerini ifade etmeleri saglanabilir.

Deniz altinda yasayabilseydiniz hangi hayvanla arkadas olmak is-
terdiniz®

Gunduzleri uyuyup geceleri okula gitseydik ne olurdu?
Yagmur gékyizinden degil de yerden yagsaydi nasil olurdu?
Uzaya gidebilseydiniz ne yapmak isterdiniz?2

2. Ogrencilerden yaratici fikirlerini s6zli paylastiktan sonra resimle de anlat-
malari istenebilir ve resimler sinif panosunda sergilenebilir.

211



Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:
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1. Soru-cevaplar sirasinda sorular kolay da olsa yanlis cevap veren 6grencilere
olumsuz yorumda bulunulmamasi konusunda hassas olunmalidir.

2. Soru-cevap oyununda sinif mevcudu kalabaliksa égrencilerin kolaylikla ce-
vaplayabilecegi baska sorular da eklenebilir. Mimkin oldugunca siniftaki
tim dgrencilerin séz alabilmesi saglanmaya ¢alisilmalidir.

3. Yarahel fikirlerini paylasan tim égrencilerin cevaplari olumlu bir sekilde ka-

bul edilmelidir.

4. So6z hakki istemeyen dgrenciler hassas sekilde gozlemlenmeli ve s6z almaya
cesaretlendirilmelidirler.

Ozel gereksinimli dgrenciler igin;

1. Calisma Yapragi 1'de yer alan sorular dgrencilerin dizeyine gére basitlesti-
rilerek etkinlik basitlestirilebilir.

2. Akran eslestirme yapilarak akran destegi saglanabilir.

3. Soru cevap sirasinda s6z alma davranisina model olunarak 8gretmen destegi
saglanabilir.

Mehtap AKKURT



e Okulumuzun adi nedir?

e Hangi ilkede yasiyoruz?

® Yurdumuzu dismanlardan kim kurtarmistire
® Bayragimizin renkleri nelerdire

e Eviniz mi daha biyik yoksa gines mie

® Hangi mevsimde kar yagar?

* Bir haftada kag gin vardir?

e Sabahlari birbirimizi ilk gérdigimizde nasil selamlarize
e Koyunlarin yavrularina ne denir?

* Aglayinca gézimizden ne akar?

e “Cicek” s6zciginde ka¢ hece vardire

e [slak s6zciginin zit anlamlisi nedir?

* Bir elimizde ka¢ parmak vardir?

® 545 kac eder?

® 20-10 kac eder?

e Dort kenari birbirine esit olan geometrik sekil hangisidir?
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Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi
Sire
Arac-Geregler

Uygulayic icin
On Hazirlk

Sure¢ (Uygulama
Basamaklari):
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h 9. HAFTA “

ISTERSEM OGRENIRIM

Akademik

Akademik Anlayis ve Sorumluluk

Ogrenme etkinliklerine katilmaya istekli olur. / 9. Hafta

2.Sinif

40 dk (Bir ders saati)

1. Calisma Yapragi-1

1. Calisma yapragi-1 grencilerin gdrebilecegi sekilde bir poster olarak
hazirlanir ya da tahtaya yansitilir.

1. Ogrencilere etkinligin amacinin “6grenme etkinliklerine katimaya  istekli
olmak” oldugu aciklanir.

2. Sinifa “Katlmayi en ¢ok sevdiginiz, kahlmaya istekli oldugunuz 6grenme
etkinlikleri (derslerde yaptgimiz ¢alismalar, soru cevap proje ¢alismasi,
okuma etkinligi, resim ¢alismasi, problem ¢6zme, 6yki yazma, evde yapilan
akademik ¢alismalar calismalar, vb.) nelerdire” sorusu yoneltilir.

Gelen cevaplar tahtaya yazilarak bir liste olusturulur.

Olusturulan listedeki etkinliklerin &zelliklerinin neler oldugu &grencilerle
birlikte tartisilir. (Hareket iceren etkinlikler mi2 Soru cevap etkinlikleri mi2
gurup calismalari mi2 vb.)

5. Ogrencilere “Bir 6grenme etkinligine katilmaya istekli oldugunuzu (katimak
istediginizi) nasil gosterirsinize” sorusu yoéneltilir. Ogrencilerin cevaplari
tahtaya hizla yazilir.

6. Calisma Yapragi-1 gdsterilir ve dgrencilere asagidaki yonerge okunur.

“Simdi sizlerle &grenme etkinliklerine katlmayi istemenizin neden &nemli
oldugunu birlikte tartisacagiz. Bu tartisma sirecinde sizden calisma yapraginda
yer alan durumlari ya da tahtaya yazdigimiz sizin istekliliginizi géstermeyle
ilgili énerilerinizi canlandirarak, uvygulayarak bu etkinlige katlmaya istekli
oldugunuzu géstermenizi istiyorum. Ornegin merakinizi belli edebilir, konuyla
ilgili sizler de sorular sorabilirsiniz, ya da bir égrenme etkinligine katilirken
hangi duygulari yasadiginizi mimiklerinizle, beden dilinizle gésterebilirsiniz.
Tartismalara kendi disincelerinizi séyleyerek katlabilirsiniz.”

7. Tartisma sorulari ile etkilesim devam ettirilir.

e Ogrenme etkinliklerine (soru ve cevaplar, oyunlar, resim yapma,
okuma, konularla ilgili yarismalar, 8yki yazma, problem ¢6zme vb.)



Sureg (Uygulama
Basamaklari):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:

istekli katilmak neden 6nemlidire

o stekli kahldiginiz &grenme etkinliklerinde hangi  duygulari
yaslyorsunuze

e Bazi etkinliklere istekli katilmanizin nedenleri nelerdir?

8. Ogrenme etkinligine katlmaya istekli olmanin etkinlik sirecinde keyif almay:
saglamasinin yaninda bilgileri daha iyi sekilde dgrenmeyi de sagladig,
mutlu ve istekli yapilan grenmelerin daha kalici oldugu vurgulanarak
etkinlik sonlandirilir.

1. Calisma Yapragr-1 sinif panosuna asilir. Uygulayici grencilerden Calisma
Yapragi-1'den yararlanarak bir hafta boyunca égrenme etkinliklerine istekli
katilmalari icin denemeler yapmasini ister. Sonrasinda égrencilerin dene-
yimlerini sinifta paylasmalari saglanir.

1. Ogrenciler “6grenme etkinligi” ifadesi kullanildiginda sadece dersleri diisi-
nebilirler. Bu nedenle dgrencilere derslerde uygulanan tartismalar, soru ve
cevaplar, séz alma, oyunlar, resim yapma, okuma, yarnismalar, dyki yaz-
ma-anlatma, problem ¢6zme gibi etkinlikler ve evde ya da disarida gergekle-
sen dgrenme etkinlikleri sdylenerek destek olunur.

2. Cocuklar merak ettikleri, hayal ettikleri ve ilgi duyduklarr etkinlikleri 6grenme-
ye isteklidirler. Ogrenciler 6grenme etkinliklerine katilmaya yonelik isteklilik-
lerini soru sorarak, merak ettiklerini sdyleyerek, yonergeleri dinleyerek-izleye-
rek disincelerini agiklayarak vb. gésterebilirler.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

1. Calisma Yapragi-1 dgrenciler icin ellerinde tutabilecekleri bir comak kukla
seklinde tasarlanarak materyal vyarlamasi yapilabilir.

2. Sorular basitlestirilerek 6grencilerin etkinlik sirecine katilimlari desteklenebilir.

3. Ogrencilerin sorulara yanitlari konusunda secenek sunularak ya da sevdikleri
etkinlikleri gorseller arasindan se¢meleri saglanarak tepki alma yollari cesit-
lendirilebilir.

Hicran CETIN GUNDUZ
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[ A

Bu elin adi “isteklilik” eli. Elin her bir parmagi bir 6grenme etkinligine kahlmaya istek-
liliginizin nasil olusacadina ve nasil gosterebileceginize yénelik éneriler iceriyor. Bu
elin énerilerini dikkate alarak denemeye ne dersiniz?2

SORULAN SORULARA
CEVAP VER

TARTISMAYA KATIL

SORU SOR

DUSUNCELERINI
SOYLE

MERAK ET

OGRENME ETKINLIKLERINE ISTEKLE KATILIYORUM
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h 10. HAFTA |

CICEK OZELLIKLERIM

Gelisim Alani Sosyal Duygusal

Yeterlik Alani Kisiler Arasi Beceriler

Kazanim/Hafta Arkadaslarinin olumlu 6zelliklerini takdir eder./10. Hafta
Sinif Duzeyi 2.Sinif

Sure 40 dk (Bir ders saati)

Calisma Yapragr-1
Arac-Gerecgler 2. Kalem

3. Boya Kalemleri

Uygulayici icin
On Hazirhk

1. Calisma Yapragr-1 égrenci sayisi kadar cogaltilir.

1. Diger dgrencilere kiyasla davranis problemi gdsteren dgrenci (eger varsa)
uvygulayici tarafindan derse baslamadan énce yanina ¢agirilir ve égrencinin
olumlu 6zelliklerine odaklanarak takdir cimleleri kurulur.

2. Asagidaki cimleler takdir cimleleri olarak 6rnek verilebilir:
“Cok yiiksek bir enerjin var. Bu enerjin oyunlarinda seni cok giclendiriyor.

Ders dinlerken gésterdigin caba icin seni tebrik ediyorum. Bu édevlerine olumlu
yansiyor.

Bana yardim etmen ¢ok hos bir davranis, tesekkir ederim.

Arkadaslarina gésterdigin samimiyet ve neseli tavirlar sinifa pozitif bir hava

Sureg (Uygulama e

Basamaklan): Etkinliklerde gésterdigin 6zverili calisma icin eline saglk. Bu ekibin bir parcasi
olman bizi mutlu ediyor.”

3. Segilen &grenci takdir edildikten sonra, uygulayici tarafindan siniftaki her
égrenci igin bir takdir cmlesi kurulur.

4. Daha sonra asagidaki sorular sinifa yoneltilir:
®  Birinin olumlu bir &zelligini gérdiginizde neler sdylersiniz?

® Hic benden dyle cimleler duydunuz mu2 Az 6nce size kurdugum
takdir etme ifadeleri size neler hissettirdie

®  Peki, olumlu ve gizel 6zelliklerinizi ifade ettiklerinde ne hissedersiniz?2
Siz ona ne sdylersinize
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Surec (Uygulama
Basamaklan):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

218

5. Gonulli  dgrencilerin  cevaplari  alindiktan  sonra  asagidaki  yonerge
égrencilerle paylasilir:

“Sizlerin de ifade ettigi gibi bizim olumlu &zelliklerimizle ilgili arkadaslarimizdan
guzel, 6vgi dolu sézler duydugumuzda kendimizi iyi hissederiz. Bu nedenle biz
de olumlu oldugunu disindigimiz bir 6zelligini arkadasimiza ifade edersek
hem kendisini iyi hissetmesini saglamis oluruz hem de arkadaslik baglarimizi
guclendirmis oluruz. Unutmamamiz gereken sey arkadasimizin ifade ettigimiz
olumlu &zellige gercekten sahip olmasidir. Simdi sizlerle bir etkinlik yapacagiz.
Bu etkinlik icin sizi gruplara ayiracagim. (Kilavuzda uygun gérilen bir yéntemle
sinif 6 kisilik gruplara ayrilir.) Herkes grubuna gectikten sonra size 15 dakika
zaman verecedim. Bu sire igerisinde grup arkadaslarinizin her birine onda
bulunan olumlu 5zelliklerini ifade edeceksiniz. Bu bugiine kadar onda defalarca
gordiginiz bir 6zellik ya da olumlu bir davranis olmali. Onda olmayan bir
ézelligi kesinlikle sSylemeyeceksiniz. Calisma bittiginde hepinizin elindeki
kagitta bulunan cicegin yapraklarinda arkadasiniza ait en az 5 olumlu 6zelligin
yazmasi gerekiyor.”

6. Ogrenciler gruplara ayrilir ve calismaya baslarlar. Sire bitiminde herkes
yerine gecer ve uygulayici tarafindan asagidaki tartisma  sorularini
yoneltilerek etkilesim baslatilir.

e Elindeki kagitta yazilanlari sinifla paylasmak isteyen var mi2

® Grup arkadaslarinizdan olumlu 6zelliklerinizi duymak size neler
hissettirdie

®  Gruptaki arkadaslariniza olumlu &zelliklerini ifade etmek size neler
hissettirdi@

e Kendinizle ilgili fark etmediginiz 6zellikler var miydi2 Varsa bunlari
duymak size neler hissettirdie

7. Asagidaki yonerge égrencilerle paylasilarak etkinlik sonlandirilir:

“Hayatimizda sevdigimiz ve birlikte vakit gecirdigimiz insanlarin var olan
olumlu ézelliklerini takdir etmemiz cok nemlidir. Takdir edilmek ve kendimizle
ilgili gizel seyler duymak bizi ne kadar iyi ve degerli hissettiriyorsa bunu
arkadasimiza, deger verdigimiz bir insana séylemek de ona kendini iyi ve
degerli hissettirecektir. Bu o kisiyle aramizdaki bagin, iliskinin giclenmesine
katki saglayacakhr.”

Ogrencilerden okul icinde ya da disinda birlikte vakit gegirdikleri arkadas-
larinin olumlu &zelliklerini takdir etmeleri istenebilir.

Her haftanin belirli bir gini bes dgrenciden bununla ilgili deneyimlerini
sinifta paylasmalar istenebilir.



Uygulayicrya Not:

Etkinligi Gelistiren:

Gruplari dolasilirken égrencilerin birbirine karsi kullandiklari takdir cimlele-
rine dikkat edilmelidir.

Sinif icerisinde her 6grenci ile ilgili olumlu takdir cimleleri kullanilmasina dik-
kat edilmelidir.

Ozel gereksinimli &grenciler icin;

Gruplar olusturulurken uygun akran eslestirmesi yapilarak sosyal cevre di-
zenlenebilir.

Calisma Yapragi-1'in dagimiminda dgrencilerden destek alinarak sosyal ¢evre
dizenlenebilir.

Etkinlik sirasinda dgretmen hem bireysel hem de gruplara katilip geri bildirim
vererek dgrencilere destek verebilir.

Sorular ve ydnergeler basitlestirilerek sinif ici etkilesim sirecine dgrencilerin
katiimlari desteklenebilir.

Sibel TOSUNER
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[ 11, HAFTA U

DINLEMEK EGLENCELI

Gelisim Alani Sosyal Duygusal

Yeterlik Alani Kisiler Arasi Beceriler

Kazanim/Hafta Grup calismalarinda katilimcilari dinler. / 11. Hafta
Sinif Duzeyi 2.Sinif

Sure 40 dk (Bir ders saati)

Calisma Yapragr-1

Arac-Gerecgler 2. Calisma Yapragi-2
Torba/Kutu
1. Calisma Yapragi-1'in poster seklinde ciktisi alinir.
Uygulayici icin 2. Calisma Yapragi-1 etkinlik 6ncesi incelenir.
= 3. Cocuklarin etkin dinleyebilmesi icin sinif oturma diizeni U sekline getirilir.
On Hazirhk oy ) : "
4. Calisma Yapragi-2'de verilen durumlardaki rol kartlari kesilir ve torbaya/
kutuya atilir.

1. Uygulayici tarafindan égrencilere “Nasil iyi bir dinleyici olabiliriz2” sorusu
yoneltilir. Ogrencilerden gelen cevaplar tahtaya not alinir.

2. Tahtada yazilan disinceler sesli sekilde okunduktan sonra uygulayici
tarafindan  “Grubumuzla birlikte calisirken sizlerin de belirttiginiz gibi
birbirimizi dinlememiz icin yapmamiz gereken bazi davranislar vardir.
Simdi bu davranislarin ne olduguna bakalim” agiklamasi yapilir.

3. Calisma Yapragr-1‘in poster sekli tahtaya asilir ve uvygulayici tarafindan
dinleme becerileri 6grencilerle paylasilir.

4. Ogrenciler sinif mevcuduna gére 5 kisilik gruplara ayrilir ve her gruptan
kendilerine bir s6zcii secmeleri istenir.

Surec (Uygulama 5. Her grubun s6zcisi torbanin/kutunun icinde bulunan dinleme becerileri ile
Basamaklar): ilgili senaryolarin yazili oldugu rol kartlarindan ceker.

6. Her gruba rol kartlarini canlandirmalari igin belli bir sire verilir.

Gruplar kendilerine ait olan rol kartlarindaki senaryolari canlandirirlar.
Canlandirma bitiminde rol kartlarindaki senaryolarin farkliliklari hakkinda
konusulur.

8. Ogrenciler farkliliklari tartistkian sonra uygulayici tarafindan égrencilere
asagidaki sorular yoneltilir.
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® Rol kartlarindaki senaryolarin benzerini yasadiniz mi2 Ne hissettiniz2

e Sirekli ayni kisinin konustugu, digerlerinin  konusmasina izin
verilmedigi bir oyunda bulunmak ister misiniz2 Neden?

Siureg (Uygulama

9. Asagidaki agiklama ile etkinlik sonlandirilir:
Basamaklan):

“Arkadaslarimizla birlikte calisirken birbirimizi dikkatlice dinlemeli, siramiz
geldiginde konusmaliyiz. Béylelikle birbirimizi daha iyi anlayabilir ve grup
calismalarina daha iyi katkida bulunabiliriz. Eger birbirimizi dinlemezsek grup
olarak basarili bir calisma ortaya cikaramayiz.”

1. Ogrencilerden derslerde yapacaklari grup calismalarinda dinleme beceri-
leri bakimindan kendilerini degerlendirmeleri ve bu etkinlikte 6grendiklerini
grup ¢alismalarinda uvygulamalari istenebilir.

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

1. Calisma Yapragi-2'de ismi gecen 6grencilerden sinifinizda da ayni isme so-
hip olan dgrenciler varsa isimleri degistirebilirsiniz.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

Uygulayiciya Not: 1. Grup ¢alismasi sirasinda akran eslestirmesi yapilarak akran destegi saglana-
bilir.

2. Ogretmen dinleme becerisi icin gerekli olan davranislari listeleyip égrenciye
model olarak égrenme sirecini farklilastirabilir.

3. Kazanimin degerlendirilmesi sirecinde 6grencilere dinleme becerisi basa-
maklarini iceren kontrol listeleri hazirlanarak égrencilerin kendilerini deger-
lendirmeleri saglanabilir.

Etkinligi Gelistiren: Tugce SENAY
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BAK
Konusan kisinin
gozlerinin igine

bakarim.

BEKLE

Birisinin konusmasi

bitene kadar beklerim.

DIKKATIMI VERIRIM.
Birisi konusurken ona
odaklanir, sozinu
kesmem.

Calhisma Yaprag: 1

NASIL iYl BIR
SEKILDE DINLERIM?

SABIRLI OL
Sira bana geldiginde

konusurum.

DUSUN VE SOR
Dinlediklerimle ilgili
dusinir ve sorular

sorarim.
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Ebru, calismayi ve oyun oynamay:i ¢ok seven bir cocuktur. Teneffiste arkadaslar
ile oyun oynamak istemistir. Diger arkadaslari ile en yuksek kule yapma oyunu
oynamaya karar vermislerdir. Kuleyi nasil yukseltecekleri konusunda Ebru,
hicbir zaman diger arkadaslarinin fikirlerini dinlememis sadece kendi fikirlerini
sdylemistir.

Omer sinifta arkadaslari tarafindan sevilen bir cocuk olmasina ragmen, cok ko-
nustugu icin arkadaslari bazen bu durumdan sikdyetci olurlarmis. Bir gin 6g-
retmen sinifindaki 6grencilerden gruplara ayrilmalarini istemistir. Omer nasil
gruplara ayrilacaklari konusunda diger arkadaslarindan gelen énerileri dinlemek
istememistir. Diger arkadaslari konusmaya basladigi zaman onlarin her defasin-
da s6zini kesmis ve kendi disincelerini tekrar etmistir.

Atakan, Baris, Vildan, Tarkan, Ozgiil'e 6gretmenleri tarafindan sinifta yapilmak
Uzere bir arashrma 6devi verilmistir. Herkes proje édevi ile ilgili fikirlerini s6yle-
meye baslamistir. Ozgil diger arkadaslari fikirlerini aciklarken sirekli cantasiyla,
elbisesiyle ilgilenmekte ya da diger arkadaslariyla konusmaya calismakta, sorular
sormaktadir. Arkadaslarinin proje icin gelistirdikleri dusinceleri dinlememektedir.

Almila 2.sinifta 8grenimine devam eden, okulunu ve arkadaslarini cok seven bir
ogrencidir. Almila’nin gretmeni Emre Bey, sinifta calisma yaptirmak Uzere 8-
rencileri gruplara ayirmishr. Her bir gruptan orman konulu ortak resim yapmala-
rini istemistir. Almila grup calismasinda arkadaslari ile bir araya gelmistir. Almila
ve arkadaslari resimde ne yapacaklar konusunda gruptaki tim arkadaslarinin
fikirlerini dinlemistir.

Ogretmen 23 Nisan programi icin Derya, Aysun, Tuncay, Emre ve Kemal’ e bir-
likte sarki sdyleme gérevi vermistir. Provalarda Emre arkadaslarini dinlememekte,
kendi basina sarki séylemeye calismakta ve grup arkadaslarinin kimin hangi bé-
Um0 soyleyecedi konusundaki tartismalara katlmamaktadir.
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h 12. HAFTA |

FARKLIYIZ AMA AYNIYIZ

Gelisim Alani Sosyal Duygusal
Yeterlik Alani Kisiler Arasi Beceriler

Bireylerin birbirinden fiziksel ve kisilik 6zellikleri agisindan farkliliginin dogal

Kazanim/Hafta oldugunu bilir. / 12.Hafta

Sinif Duzeyi 2.Sinif
Sire 40 dk (Bir ders saati)
1. Calisma Yaprag:-1
2. Boya Kalemleri
Aracg-Gerecler 3. Makas
4. Maskelere baglamak igin lastik
5. Artk malzemeler.(Maskeleri sislemek icin)
1. Calisma Yapragi 1 den égrenci sayisi kadar cogaltilir.
. 2. https://youtu.be/khDMpQgKKXg adresinden ilgili video “Buki,tim
Uygulayici Igin cocuklarimizin dinya ¢ocuk ginini kutlar” énceden indirilerek hazir hale
On Hazirlk getirilir.

w

Videoda sorun yasanirsa bu linkten de indirilebilir.
4. Ogrencilerin dans edebilecekleri mizikler hazirlanir.

1. Ogrencilere etkinligin amacinin bireylerin birbirinden fiziksel 6zellikleri
agisindan farkliliginin dogal oldugunu bilmek oldugu agiklanir.

2. On hazirlik bsliminde olan linkteki video égrencilere izletilir.

3. Sonrasinda bireylerin fiziksel 6zelliklerinin birbirinden farkli olduguna dikkat
cekilerek “Farkliliklarimiz bizleri 6zel kilar.” denilir.

4. Uygulayici tarafindan asagidaki sorular 6grencilere yoneltilerek paylasimlar
" alinir:

Sureg (Uygulama
Basamaklari): e Videodaki cocuklarin fiziksel &zellikleri nasildi2

® Yaninda oturdugun arkadasina bakip arkadasinin fiziksel 6zelliklerini
soyler misin?

* Arkadasinla fiziksel olarak farkli olan 6zellikleriniz neler olabilir2
e Sizce hepimizin saglari, gézleri ayni olsaydi neler olabilirdi?

5. Ogrencilere Calisma Yapragi-1 dagiilir. Calisma Yapragi -1'de yer alan
maske taslagini kendi fiziksel dzelliklerine gore kesip suslemeleri istenir.
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Sureg (Uygulama
Basamaklar):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:
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6. Ogrencilerin maskeler tamamlandiktan sonra sinifta eglenceli bir mizik
acilir. Ogrencilerden maskelerini takarak muzik esliginde dans etmeleri
istenir.

7. Asagidakine benzer bir aciklama yapilarak sire¢ sonlandirilir:

“Bugiin sizlerle fiziksel &zelliklerimizin birbirinden farkli oldugunu &grendik.
Ornegin bazilarimiz yesil gézIli bazilarimiz kahverengi, bazilarimizin saglari
vzun bazilarimizin kisa, vzun boylu olanlarimiz da var kisa boylu olanlarimiz
da.... Onemli olan bu farkliliklarimizin dogal bir zenginlik oldugunu fark etmektir.

Cinki hepimiz ayni fiziksel &zelliklere sahip olsaydik diinya cok renksiz bir yer
olabilirdi. ”

1. Yapilan maskelerle sinifin icinde ya da sinif kapisinin Gzerinde minik bir
sergi alani olusturulur.

1. Bu kazanim iki hafta siiresince islenecektir. Bu etkinlikte sadece fiziksel 6zel-
liklere odaklanilmistir.

2. Uygulayici calisma yapragini cogaltamiyorsa cocuklardan cizmelerini isteye-

bilir.

3. Uygulayici videoyu acamadigi taktirde farkl fiziksel 6zellikleri olan ¢ocuk
resimleri gosterilebilir.

Ozel gereksinimli grenciler icin;

1. Calisma Yapragi-1'deki maskenin yapimi sirecinde dgrencilerden grup olus-
turarak ¢alismalari da istenerek sosyal ortamlari dizenlenebilir.

2. izledikleri video ile ilgili sorulari yanmitlama siirecinde ipucu verilerek, hatirlat-
ma yapilarak yanit vermeleri kolaylastirilabilir.

3. Maske takarak dans etme sirecinde mizgin isitsel olarak tim dgrenciler tara-
findan algilanmasi icin frekans yikseltici kullanilabilir.

Sema OZEN
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| 13, HAFTA [

FARKLIYIM, FARKLISIN, FARKLI

Gelisim Alani Sosyal Duygusal
Yeterlik Alani Kisiler Arasi Beceriler
Bireylerin birbirinden fiziksel ve kisilik ozellikleri agisindan farkliliginin dogal
Kazanim/Hafta oldugunu bilir. /13.Hafta
Sinif Duzeyi 2.Sinif
Sire 40 dk (Bir ders saati)

Calisma Yapragr-1
Calisma Yapragi-2

Arag-Geregler Calisma Yaprag-3

1

2

3

4. Calisma Yapragi-4
5. Bant/Patafix (Hamur yapistirici)
6.

Torba/Kutu

) 1. Calisma Yapragr-1 dgrenci sayisi kadar cogaltilir.
Uygulayici Igin 2. Calisma Yapragi-2'deki hayvan resimleri kesilerek bir torba ya da kutu

On Hazirlik icerisine konur.
3. Calisma Yapragi-4 6grenci sayisi kadar cogaltilir.

1. Etkinlik “Sevgili &grenciler, bu etkinlikte kisisel &zelliklerimiz izerine
konusacagiz. Oncelikle bugin sizler icin getirdigim hikéyeyi okuyacagim.
Sonrasinda hikéye ile ilgili sorularimizi cevaplayacagiz.” seklinde bir
aciklama ile baslahlir.

2. Calisma Yapragr-1 ogrencilere dagitilir. Hikdye okunurken Calisma
Yapragi-1'de bosluk birakilan alanlara, hikéyede yer alan hayvanlarin
kisisel ozelliklerini not almalari istenir.

3. Calisma Yapragi-3'teki hikdye okunmaya baslanir. Hikaye okunurken torba/
kutuda yer alan hayvan resimleri, hikéye akisina gére 6grencilere gosterilir
ve gosterilen hayvanin kisilik dzelliklerinin neler oldugu sorulur. Sonrasinda
hemen hayvan resmi tahtaya yapistirilir. Hikdye bu sirec izlenerek okunur.

Surec (Uygulama
Basamaklari):

4. Hikéye etkilesimli bir sekilde okunduktan sonra &grencilerden Calisma
Yapragr-1'e not aldiklari kisilik 6zelliklerini sinifla paylasmalari istenir.

5. Ardindan tartisma sorular yoneltilir.

e Okudugumuz hikdyede her hayvanin birbirinden farkli 6zellikleri
vardi. Bu 6zellikler sizce ormandaki yasami nasil etkiliyor olabilire
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e Bizim sinifimizda birbirimizden farkl olan 6zelliklerimiz neler2
e By farkhliklar bize neler katiyore
6. Asagidaki gibi bir konusmayla sireg sonlandirilir.

Sureg (Uygulama “Okudugumuz hikéyede oldugu gibi gercek hayatta da cevremizde cesitli kisilik

Basamaklari): 6zelliklerine sahip insanlar bulunur. Hepimizin farkli 6zellikleri vardir ancak
bizi éne cikaran bir takim ézelliklerimiz kisiligimizi olusturur. Hepimizin farkli
hayatlari oldugunu disindigimizde bu ézelliklerimizin degiskenlik géstermesi
cok dogaldir. Bu farkliliklarimiz hayattaki gelisme ve ilerlemenin saglanmasi icin
oldukea &nemlidir. Farkli disinceler, fikirler yeniliklerin olusmasi icin firsatlar
olusturur.”

Kazanimin 1. “Kimdir Bu?” tekniginin uygulandigi Calisma Yapragi-4 etkinlik sonrasinda
Degerlendirilmesi: ogrencilere dagitilarak evde cevaplandirmalari istenir.

1. Bukazanim iki haftalik bir kazanim oldugundan bu etkinlik kapsaminda kisilik
ozellikleri boyutuna odaklanilmistir.

Ozel gereksinimli grencileri igin;

Uygulayiciya Not:

1. Calisma Yagragi-1 de égrencilerin hakkinda not almasi gereken hayvanlarin
sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir.

2. Calisma Yapragi-3 te yer alan hikayenin gérselleri de hazirlanabilir, okunma
surecinde bu gérsellere de yer verilerek 6grenme sireci farklilashrilabilir.

3. Sorular basitlestirilerek dgrencilerin katilimlari desteklenebilir.

Etkinligi Gelistiren: Kibra ACAR KALAY

229



230

AD-SOYAD:
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ORMANDA NELER OLUYOR?

Dogal guzellikleriyle bilinen, cesitli hayvanlarin dostluk ve huzur icinde yasadigi
Yesil Orman’da bu seneki secimler zorlu gececek gibi duruyordu. Yesil Orman’in yil-
lardir degismeyen krali Aslan Yele'ye bu yil rakip olarak Fil Yelken krallik icin aday
olmustu. Bu adaylik orman sakinlerini sasirtsa da komsular arasinda kimi sececekleri
konusunda konusmalar coktan baslamisti.

Bu durumda Timsah Sivri Dis’in segimi yillardir deneyimli olan Aslan Yele'den yo-
naydi. Yele'nin bu konudaki tecribesi yok sayilamazdi elbette. Ancak Sivri Dis degi-
siklikler konusunda fazlaca endiseli ve sonuclarindan dolay: tedirgin ve givensizdi.
Sivri Dis'in yorumlarini duyan Papagan Renkli hi¢c vakit kaybetmeden konusmaya dao-
hil oldu. Renkli, ormanda iyimser, cana yakin, hareketli tavirlariyla taninirdi. Tém giin
o daldan digerine konar, diger hayvanlara arkadaslk ederdi. Renkli, Fil Yelken’e bir
sans verilmesinin iyi olacagini uzun uzun anlath. Tilki Kuyruklu, Sivri Dis ile Renklinin
yanina gelerek secimle ilgili bilgi edinmeye calisti. Ikisinin gérislerini de dinledikten
sonra Fil Yelken de secilse Aslan Yele de secilse orman icin yapacaklari yeniliklerin
neler olacagini merak ettigini sdyledi. Ardindan Zirafa Uzun kosarak arkadaslarinin
yanina geldi ve ona ihtiya¢ duyup duymadiklarini sordu. Sonrasinda secimde dirist
ve tim hayvanlara gerektiginde yardim ulashracak olan kisinin kazanmasi gerekti-
gini disindigunt acikladi. Karinca Hizli evine depoladigi kisliklari tasima isini yeni
bitirmis bir sekilde evinin yolunu tutmustu ki komsularina rastladi. Tabii ki secimler ko-
nusunda onun da bir yorumu vardi. Secimde en dizenli, caliskan, dakik olan adayin
kazanmasini istiyorum diyerek isteklerini siraladh.

Ormandaki secimin sonuclari ne oldu bilinmez ama komsu Sivri Dis, Renkli, Kuyruk-
lu, Uzun ve Hizli'nin secim hakkinda birbirinden farkli disiinceleri ve istekleri vardh.
Butin bu 6zelliklerin tek bir adayda olmasi imkdnsizdi. Zaten ormani bu kadar neseli,
renkli ve canli yapan da bu farkli hayvanlarin bir arada olmasi degil miydi@
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KiMDIR BU?

AD-SOYAD:
TARIH:
SINIF:

ACIKLAMA: Asagida cevrenizdeki insanlar hakkinda sorular bulunmaktadir. Bu soru-
lari dikkatlice okuyarak karsisina uygun kisinin adini yaziniz. Bir soruya birden fazla
kisinin adini yazabilirsiniz. Eger soru size uygunsa karsisina kendi adinizi ve soyadi-
nizi yaziniz. Soru kimseye uymuyorsa bos birakabilirsiniz. Tesekkir ederiz.

SORULAR:

1. En yardimsever kimdirg ............coooiiiiii
2.Kimseyeyardimetmekistemeyenkimdir................ccoooeeieiii
3.Surekliolarak arkadaslariylavakitgecirmektenhoslanankimdire..............................
4. Yalnzliktanhoslanankimdir@. ...
5.Herzamantemizvedizenliolankimdir. ...,
6.Genelde dizenliolmayankimdirg.............cccoc
7 .Enyaraticicevaplarverenkimdir@...............cooooooii

8. Enhosgoril kimdirg..... ..o,

KAYNAK:
Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Midirligi. (2019, Mayis 21). Kimdir Bug (B.G.G.5.q). 27 Temmuz 2020 tarihinde https://orgm.meb.
gov.tr/meb_iys_dosyalar/2018_03/05145428_kimdir_bu.pdf adresinden erisildi.
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Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure

Arac-Geregler

Uygulayici icin
On Hazirlik

Sureg (Uygulama
Basamaklari):
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| 14, HAFTA [

BENIM GUVENLIGIM BENIM ALANIM

Sosyal Duygusal

Kisisel Guvenligini Saglama

Kisisel givenligi icin kisisel alanlarin gerekliligini fark eder. / 14. Hafta

2.Sinif

40 dk (Bir ders saati)

Gl es 8L e

Calisma Yapragr-1

Calisma Yaprag-2

Kutu/Torba

Bant

Cesitli uzunluklardaki ipler (45 cm, 30 cm, 10 cm)

Sinift U dizenine getirmesi icin birkac ders dncesinden birkag dgrenci
gérevlendirilir.

Calisma Yapragi-1'den poster boyutunda 1 tane renkli ¢ikh alinir.

Calisma Yapragi-2'nin 1 tane renkli ¢ikhsi alinir. Gérseller kesilerek kutuya/
torbaya konur.

ipler belirtilen uzunluklarda kesilerek hazirlanir.

Ogrencilere “Kisisel giivenlik deyince akliniza ne geliyorg” diye sorulur.
Ogrencilerin verdigi cevaplar tartisilir. “Kisisel givenligin, bireylerin yasami
icin tehlike olusturabilecek durum ve olaylardan kendini korumasi oldugu”
dgrencilere aciklanir.

Tahtaya Calisma Yapragdi-1'de yer alan poster asilir.

Ogrencilerden génilli olanlar tahtaya cikarilir ve kutudan bir gérsel cekmesi
istenir.

(")Qrencinin cektigi gorseli sinifa tasvir etmesi ve gostermesi istenir. (")grenciye
gorselin kisisel givenligi tehdit edebilecek bir resim olup olmadigi sorulur.
Resim kisisel givenligi tehdit edebilecek bir resim ise tehdit vadisine, degilse
guven vadisine asilmasi istenir.

Gorseller bitene kadar sireg bu sekilde devam eder. Kisisel givenlige tehlike
olusturulabilecek durumlar  (tehlike vadisinden yararlanarak) siralanir.

Gonilli iki égrenci tahtaya cikarilir. Ogrencilerin ellerine 45 cm.
uvzunlugundaki ipin uglari verilir. Ogrencilerden birbirleriyle géz temasi
kurarak iletisim kurmalari istenir. (Ogrencilere yonerge olarak birbirini uzun
suredir gérmemis iki tanidik yolda karsilasiyorlar ve sohbete basliyorlar

denilebilir.)



Sureg (Uygulama
Basamaklari):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:

Ardindan ayni 8grencilerin ellerine 30 cm uzunlugundaki ipin uglari verilir.
Ogrencﬂerden birbirleriyle géz temasi kurarak iletisim kurmalari istenir.
(Ayni yonerge verilebilir.)

Son olarak &grencilerin ellerine 10 ¢cm uzunlugundaki ipin uclari verilir.
Ogrencﬂerden birbirleriyle géz temasi kurarak iletisim kurmalar istenir.
(Ayni yonerge verilebilir.)

Gonill baska dgrencilerle de ip etkinligi yapildiktan sonra égrencilere
asagidaki sorular sorularak etkilesim devam ettirilir.

* Hangi ipi tuttugunuzda kendinizi daha givende hissettiniz?
e ipi kisalthigimizda kendinizi nasil hissettiniz2
* Ip uzun oldugunda kendinizi nasil hissettiniz2

* Yabanci yetiskin birisi ile hangi mesafede kendinizi givende
hissedersiniz2

e Kisisel givenliginiz icin kisisel alanlar neden gerekli olabilire

10. Ogrencilerden paylasimlar alindikian sonra “Kisisel alan” kavrami “45

cm’den baslayan ve 120 cm’e kadar olan vzakhgi kapsar. Bu alan ginlik
hayatimizda anne, baba ve yakin arkadaslarimizla kisisel iliskilerimizi
sirdirirken veya etkilesimde bulunurken kullandigimiz mesafe 45 cm iken,
yabanci kisilerle kisisel iliskilerimizi sirdirirken veya etkilesimde bulunurken
kullandigimiz mesafe 120 cm’dir. insanlarla iliskilerimizde aramlzc/a
koydugumuz mesafeler kendimizi givende hissetmemizi saglar. ” seklinde
aciklanarak etkinlik sonlandirilir.

Ogrencilerden kisisel givenlik ile kisisel alan arasindaki iliskinin ne oldugu-
nu haftaya kadar inceleyip bir arastirma yapmalari istenir.

Sinif U diizenine getirilemeyecek kadar kalabalik ise, normal dizende etkinlik

yapilr.

Calisma Yapragi-1'in poster boyutunda renkli ¢ikti alinmasi mimkin degilse,
gorsel projeksiyon veya etkilesimli tahta yardimiyla tahtaya yansitilabilir. O
da mimkin degilse, uygulayici tahtaya gérseldeki gibi iki vadi resmi gizebilir.

Calisma Yapragi-2'nin renkli ciktisinin alinmasi mimkin degilse, gorseller
projeksiyon veya etkilesimli tahta yardimiyla tahtaya yansiilabilir. © da mim-
kin degilse, uygulayici gérselleri dgrencilere kendi yapragindan gostererek
tasvir edebilir.

“Kisisel givenligi icin kisisel alanlarin gerekliligini fark eder” kazanimi iki
haftayi kapsayacak etkinlikleri icermektedir. Bu nedenle kazanim degerlendi-
rilmesinde dgrencilere arastirma édevi verilmistir.

Ozel gereksinimli dgrenciler igin;

1.

2.

Grup ¢alismasi sirasinda akran eslestirmesi yapilarak akran destegi saglana-
bilir.

Calisma yapraklari tamamlanirken 6gretmen tarafindan geri bildirim sunula-
rak 8gretmen destegi saglanabilir.

Kisisel givenlik alani ile ilgili anlatim gérsellerle desteklenerek 6grenme sire-
ci farkhlastirilabilir.

Rabia SENTURK AYDIN
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Cahsma Yaprag: 2
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A TEHLIKELI
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Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure

Arac-Gerecler

Uygulayiai icin
On Hazirhk

Sureg (Uygulama
Basamaklan):

|15, HAFTA H

SINIR KUTUM

Sosyal Duygusal

Kisisel Guvenligini Saglama

Kisisel giivenligi icin “kisisel alan”larin gerekliligini fark eder. / 15. Hafta

2.Sinif

40 dk (Bir ders saati)

4.

Calisma Yapragr-1
Avug ici biyukliginde kagittan olusturulmus bir top
Kutu

Calisma Yapragi-1'de yer alan metin kutucuklar kenarlarindan kesilerek
kutu icine konur ve bu kutuya “Sinir Kutusu” adi verilir.

Etkinligin amacinin kisisel givenligi icin kisisel alanlarinin gerekliligini fark
etmek oldugu aciklanir.

Sinir Kutusu 6grencilerin kolay erisebilecegi bir konuma yerlestirilir.

“Sinir Kutusu”nda yer alan bir érnek olay okunur ve dgrenciler ile verilen
drnek olay Uzerine tartisma baslatlir.

“Top” rastgele secilen bir dgrenciye yavasca atilir ve yonerge verilir;

“Sinir kutusundan bir kart cekmeni istiyorum. Cektigin karti birlikte sesli bir
sekilde okuyalim. Okuduktan sonra érnek olay ile ilgili duygu ve disincelerini
bizimle paylasir misin2 “

5.

6.

Sinir Kutusunda yer alan bir drnek olayi ¢eken égrenci ilgili duygu ve
disincesini paylastiktan sonra topu baska bir arkadasina atar. O 8grenci,
ayni érnek olaya iliskin duygu ve dusincesini paylasir. Bu kez o dgrenci
baska bir dgrenciye topu atarak bu sekilde en az 3 dgrencinin ayni drnek
olaya iliskin goruslerini paylasmalari saglanir. Bu sire¢ kutuda yer alan her
érnek olay icin tekrarlanir.

Asagidaki tartisma sorulariyla sire¢ devam ettirilir:

e Etkinlikteki 6rnek olaylarin disinda baska hangi durumlar kisisel
alaninizi ihlal edici olabiliré Ornek vermek ister misiniz2

e Kisisel alanlarinizin ihlal edildigi bir durum yasadiniz mi2 Bayle bir
durumda neler hissettiniz / neler diisindiiniz2

e Kisisel alanlarimizi korumak kisisel givenligimizi saglamak igin neden
énemli olabilire
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Surec (Uygulama
Basamaklar):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:

244

7. Sirec asagida verilen agiklama ile sonlandirilir:

“Sevgili égrenciler, kisisel sinirlarimiz gérinmeyen cizgilerle bizi korur ve
givende tutar. Konusmak istedigimiz insanlarla bizi yakinlastinir ve konusmak
istemediklerimizle aramiza mesafe koyar. Sinirlarimiz, arkadaslarimizla,
dgretmenlerimizle ve ailemizle iliskilerimizi korur. Nelerden hoslandigimizi,
nelerden rahatsiz  oldugumuzu anlamalarini  ve duygularimizi  rahatca
yasayabilmemizi saglamis olur. Kisisel sinirlarimizi koruyarak birilerinin bizi
Gzmesini engellemis oluruz, givenli alanda ve givende oldugumuzu hissederiz.
Bu nedenle givenli alanimizi korumak icin kisisel sinirlarimizi korumamiz
snemlidir.”

1. Etkinlik sonrasinda &grencilerin givenli alanda olmalarini saglayan kisisel
sinirlarini koruyan davranis érnekleri dgrencilerle birlikte liste haline getirilir
ve sinif panosuna asilir.

1. Ornek olaylarda yer alan isimlerin siniftaki dgrencilerin isimleri ile ayni olma-
masina dikkat edilir.

2. Ogrencilerin duygu ve disincelerini gonillulok, saygr ve kabul ilkeleri cerce-
vesinde paylasmalari tesvik edilmelidir.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

1. Calisma Yapragi-1'de yer alan yazilarin puntosu biyitilebilir veya kontrast
renkte bir zemin Uzerinde yapistirilarak gérme bakimindan islevsel hale ge-
tirilebilir.

2. Sinir kutusundan kart gekme ve paylasma sirecinde bireysel destek sunula-
rak, sorular basitlestirilerek destek olunabilir.

3. Sinir kutusundaki kartlarin arka kismina hatirlatici gérselleri de yapistirilarak
dgrencilerin durumlari ifade etmesi kolaylastirilabilir.

Neslihan KIRMIT
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Ornek Olay 1:

Pelin her teneffiste Oguz’un sirasindaki esyalari izinsiz alir ve yerine koymaz.
Oguz eve gittiginde annesine, “Anne! Sirekli esyalarimi kaybediyorum. Bu se-
fer kalemligimi kaybettim. Babam onu dogum ginimde hediye etmisti ve ben
o kalemligimi cok seviyordum. Tim gin kalemligimi aradim ama bulamadim.
Siramin géziine koyduguma eminim” der. Oduz o giin kendini ¢aresiz ve &fkeli
hisseder. Cinki arkadaslarini sevmesine ragmen esyalarinin izinsiz kullaniima-
sini engelleyemez.

Oguz arkadaslarinin esyalarini izinsiz kullanmalarindan rahatsizlik duydugunu
s6ylemis olsaydi kendini nasil hissederdi2

Ornek Olay 2:

Selim, Ahmet’in her davranisini takip eder ve sirekli Ahmet’e ailesi ve arkadas-
lik iliskileri ile ilgili cevaplamak istemedigi ézel sorular sorar. Ahmet, Selim ile
oyun oynamaktan keyif alir ancak Selim’in sorularina cevap vermekten ve acik-
lamalar yapmaktan bunaldigini hisseder. Ahmet farkinda olmadan keyif almasi-
na ragmen Selim ile oyun oynamamaya ve Selim’den vzaklasmaya basladigini

fark eder.

> Ahmet, Selim’e kendisine sirekli soru sorulmasindan duydugu rahatsizligi ve

kendisine ait bilgileri anlatmak zorunda olmadigini séylemis olsaydi Ahmet ken-
disini nasil hissederdi2 Selim ile aralarindaki iliskiyi koruyabilirler miydi2

Ornek Olay 3:

® Burak sinifinda ¢ok sevilen bir grencidir. Ancak her sevindiginde, izildigin-

de, oyun oynadiginda, ders calistiginda arkadaslari tarafindan etrafinin sarildi-
gini, sirekli kisisel alaninin daraldigini ve duygularini rahatca yasayamadigini
hissetmeye baslar.

> Burak kisisel alanini korumak icin kendisine ¢cok fazla yaklasiimasindan rahatsiz

oldugunu séylemis olsaydi duygularini daha rahat yasayabilir miydi¢ Kisisel
guvenligimiz icin kisisel alanlarimizi neden korumaliyi1z2
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Ornek Olay 4:

e rem ve arkadaslari teneffiiste beslenme saati yapmaya karar verirler. Teneffiis
zili caldiginda hep birlikte kantinin éninde siraya girerler ancak tim arkadasla-
rinin siralarini beklemediklerini ve kendisinin 6niine gectiklerini fark eder. frem
arkadaslarina siralarini beklemeleri gerektigini, kendisinin de sirada oldugunu
s6ylemek ister ancak séyleyemez. Arkadaslari ders zili calmadan beslenme sa-
atlerini tamamlar ancak irem halé kantinde sira bekler ve hicbir sey yiyemeden
sinifa geri déner.

> lrem sirasini almak isteyen arkadaslarini durdurmus ve kisisel sinirlarini koruya-
bilmis olsaydi beslenme saatinde ihtiyaclarini karsilayabilir miydi@

Ornek Olay 5:

* Meltem, Arda, Bartu ve Arzu birbirleri ile cok iyi anlasan bir grup arkadaslar-
dir. Birlikte ders calisir, birlikte oyun oynar ve birbirleri ile stk zaman gegirirler.
Bir giin Meltem sira arkadasi olan Beril’in agladigini gérir ve yardimer olmak
ister. Ancak bunu géren Bartu, Meltem’e nasil onunla arkadaslik kurarsin der
ve Meltem’e kiser. Meltem Bartu’ya tepkisinin nedenini sorar. Bartu ve Beril’in
bir dnceki gin tarhistiklarini 6grenir. Meltem Bartu’nun tepkisinden sonra Beril’e
yardim etmek istese de yardim edemez ve tim gin Beril'e yardim edemedigi
icin Uzintl hisseder.

> Meltem Bartu’ya istedigi insanlarla konusabilecegini ve buna baskalarinin karar
veremeyecedini séylemis olsaydi kendini nasil hissederdi
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[ 16. HAFTA H

NELERI YAPMAYI SEVIYORUM?

Gelisim Alani Kariyer
Yeterlik Alani Kariyer Farkindalig:
Kazanim/Hafta Okul iginde ve disinda yapmaktan hoslandig: etkinlikleri fark eder. / 16.Hafta
Sinif Duzeyi 2.Sinif
Sure 40 dk (Bir ders saati)
1. Calisma Yapragi-1
A G | 2. Kahverengi Fon Kartonu (3-4 adet)
rac-uerecier 3 Makas
4. Yapistiricl

1. Sinifkapisina ya da uygun bir yere asilmak izere kahverengi fon kartonundan
2 tane biyuk agag olusturulur. Agaglarin bir tanesine okul icinde yapmaktan

UygU|GYICI igin hoslandiklarim, digerine okul disinda yapmaktan hoslandiklarim yazilir.
On Hazirhk 2. Calisma Yapragi-1 égrenci sayisi kadar gogalhlir.
3. Ogretmen kendi yapmaktan hoslandigi etkinliklerin fotograflarini sinifa
getirir.

1. Etkinligin amacinin okul icinde ve disinda yapmaktan hoslandigimiz
etkinlikleri fark etmek oldugu agiklanir.

2. Ogrencilere asagidaki hikaye okunur:

“llkokul 2.sinifa giden Mustafa, annesi ile birlikte alisveris yaparken bir
kitapginin vitrininde renkli bir kitap gérmis. Annesinden kitabi incelemek igin
izin isteyerek vitrine dogru yonelmis. Mustafa’nin kitabi ¢cok sevdigini géren
annesi, “Hadi gel iceriye gecelim ve kitabi inceleyelim.” demis. Mustafa hizli
adimlarla kitaba dogru yénelmis. Kitabi agmis ve piril piril sayfalari cevirmeye
baslamis. Kitap, Hicran adli karakterin yapmaktan hoslandigi etkinlikleri
anlatiyormus. Hicran kitap okumaktan ve matematik dersinden hoslaniyormus.
Basamaklari): Gezilere katilmaktan, voleybol oynamaktan, flit calmaktan, annesine yemek
yaparken yardim etmekten, hayvanlari beslemekten hoslaniyormus. Kitabin tam
kapagini kapatirken, biyik harflerle bir yazi ilismis gézine... PEKI, SEN NELERI
YAPMAKTAN HOSLANIRSINg yaziyormus. Mustafa, kitabi yavasca kapatarak
yapmaktan hoslandigi etkinlikleri disinmeye baslamis.”

Surec (Uygulama

3. “Simdi gézlerinizi kapatin ve okulumuzun icinde ya da disinda yapmaktan
hoslandiginiz etkinlikleri disinin. “ denir.

4. Ogrencilere dustinmeleri icin belli bir sire tanindiktan sonra génilli
égrencilerin dusincelerini paylasmalari istenir.
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Sureg (Uygulama
Basamaklan):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:
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5. Uygulayicr tarafindan kendi yapmaktan hoslandigi etkinliklerin fotograflar:
dgrencilerle paylasilir.

6. Calisma Yapragi-1'deki cicek resmi dagitilir. Daha sonra dgrencilere su
aciklama yapilir:

" Cicekleri istediginiz renge boyayabilirsiniz. Daha sonra bir cicege okul
icinde yapmaktan hoslandiginiz etkinlikleri baska bir cicege de okul disinda
yapmaktan hoslandiginiz etkinlikleri yazacaksiniz. Daha sonra cicekleri siyah
dis kenarlarindan kesmenizi istiyorum.”

7. Ogrenciler cigeklerini bitirdikten sonra “Okul icinde yapmaktan hoslandiklarim
yazan agaca okul icinde yapmaktan hoslandiginiz etkinlikleri, okul disinda
yapmaktan hoslandiklarim yazan adaca ise okul disinda yapmaktan
hoslandiginiz etkinliklerin ciceklerini yapistirmanizi istiyorum.” ydnergesi
verilir ve 8grencilerden diger cicekleri incelemeleri istenir.

8. Daha sonra dgrencilere asagidakilere benzer sorular sorulur:
e Okul iginde yapmaktan hoslandiginiz etkinlikler nelerdir?
e Okul disinda yapmaktan hoslandiginiz etkinlikler nelerdir2

9. Yukardaki sorulara verilen cevaplar tarhsilir. Sonra uygulayici agaci
gostererek asagidaki aciklamayi yapar ve etkinlik sonlandirilir:

“Okul icinde ve disinda yapmaktan hoslandiginiz etkinlikler vardir. Yapmaktan
hoslandigimiz ve hoslanmadigimiz etkinlikleri bilmemiz gelecekte ders secerken,
hangi tiir ortaokul ve liseye gitmek istediginizi hatta hangi meslegdi sececeginize
karar vermenizi kolaylastiracaktir. Okul icinde ve disinda hoslandigimiz etkinlikleri
iceren dersleri calismak ve faaliyetler yapmak bize kendimizi iyi hissettirir.”

Ogrencilerden okul icinde ve disinda yapmaktan hoslandiklari etkinliklerle
ilgili kendilerini anlatan bir yazi yazmalari ve gelecek hafta 6gretmene tes-
lim etmeleri istenir. Sinif 3gretmeni bu yazilari sinif panosuna panoda en az
bir hafta kalacak sekilde asili tutacaktir.

Uygulayici yapmaktan hoslandig etkinliklerin fotograflarini cep telefonundan
ya da varsa sinifta projeksiyona yansitarak gésterebilir.

2. Ogrencilerin boyadigi gigekleri kendisinin asmasi konusunda rehberlik edilebi-

lir. Ogrencinin boyunun yetismedigi dallara 6gretmen cigcekleri yapistirabilir.

Sinifta biyik bir agac olusturmak icin &ncelikle kahverengi fon kartonu agag
govdesi seklinde kesilir. Diger kahverengi fon kartonundan dallar kesilerek
govde ile birlestirilir. Olusturulan agag sinif kapisina ya da uygun bir yere
asilir.

Ozel gereksinimli 6grenciler icin;

1.

Okunan hikéyenin gérselleri de dgrencilere gosterilerek 6grenme sireci fark-

hlastirilabilir.

Cicek resmine dokunsal dzellikler eklenerek (siyah kisimlari tutkalla kontirle-

nerek) gérme bakimindan islevsel hale getirilebilir.

Sorular basitlestirilerek dgrencilerin etkinlik sirecine kahlimlar artinilabilir.
Tugce SENAY






h 17. HAFTA “

SENIN HOBIN HANGISI?

Gelisim Alani Kariyer

Yeterlik Alani Kariyer Farkindaligs

Kazanim/Hafta Okul icinde ve disinda yapmaktan hoslandig etkinlikleri fark eder. / 17. Hafta
Sinif Duzeyi 2.Sinif

Sire 40 dk (Bir ders saati)

Calisma Yapragi-1'deki gorseller kesilir.

eI e T 2. Ogrenci sayisi kadar kesilerek hazirlanmis %2 ebadinda A4 kégidi

Uygulayici igin 1. Calisma Yapragr-1'den kesilen kagitlar masanin = Gzerine gdrseli
On Hazirlik goérinmeyecek sekilde dizilir.

1. Uygulayici tarafindan etkinligin amacinin okul icinde ve disinda yapmaktan
hoslandigr etkinlikleri fark etmek oldugu agiklanir.

2. Uygulayici tarafindan  bir 8grenciden masadan bir k&gt segmesi,
bu gorseldekini arkadaslarina  gdstermeden  sessiz  sinema  olarak
canlandirmasini ve siniftaki égrencilerin de bunu tahmin etmesin istenir.

3. Dogru tahmin eden ilk 8grenci tahtaya davet edilir, bir kagit cekmesi ve
siniftaki diger 8grencilere kdgidinda ¢ikan hobiyi sessiz sinema ydntemiyle
tanitmasi istenir. Bes &grenci kart segip anlatiktan sonra bu etkinlik
tamamlanir.

4. Sonra asagidaki aciklama yapilir:

“Arkadaslariniz okul disinda yapmaktan hoslandigimiz bazi hobileri sizlere
Sureg (Uygulama tanith. Simdi sizlere dagitacagim bos kégitlara sizin okul disinda yapmaktan
Basamaklar): en cok hoslandiginiz hobinizin resmini yapmanizi ve boyamanizi bekliyorum.”

5. Ogrenciler resimlerini tamamladiktan sonra yaptigi resmi arkadaslarina
tanitmak isteyen gonilli dgrenciler tahtaya davet edilir ve resmini tanithktan
sonra asadidaki sorular sorulur.

® Hobilerinizi nerede, ne zaman, nasil ve kiminle gerceklestirdiniz2
* Bunlar yapinca kendinizi nasil hissediyorsunuz?

e leride bu hobinle ilgili neler yapmay: disiniyorsun?

e Hobinle ilgili drnek aldigin, cok begendigin kisi kim?

*  Onun gibi olmak ister miydin?

e Ne yaparsan, onun gibi olabilirsing
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Surec (Uygulama
Basamaklari):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:

1.

6. Asagidaki agiklama ile etkinlik sonlandirilir:

“Bugiin bu etkinlikle okul disinda yapmaktan hoslandigimiz ve yaptigimiz bazi
hobilerimizi ve etkinlikleri fark ettik.”

Ogrencilerden okul disinda yaptiklari etkinliklerle ilgili popiler olan ve be-
gendigi kisilerden birisinin (Futbolcu, Basketbolcu, Yizici, Ressam, Yazar
vb.) resmini okula getirip arkadaslarina tanitmasi istenebilir.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

1.
2.

Akran eslesmesi yapilarak sosyal cevre dizenlenebilir.

Sessiz sinema olarak canlandirma yerine betimleyerek anlatma seklinde et-
kinlik cesitlendirilebilir.

Ogrencinin hobisini cizmesi yerine cizilmis olan hobisinin gérselini boyamasi
saglanarak etkinlik basitlestirilebilir.

Omer NALBANT
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| 18. HAFTA U

ONCE OZUR DILERIM, SONRA TELAFi EDERIM

Gelisim Alani Sosyal Duygusal

Yeterlik Alani Kisiler Arasi Beceriler

Kazanim/Hafta Hata yaptiginda telafi etme yollarini kullanir. /18. Hafta
Sinif Duzeyi 2.Sinif

Sure 40 dk (Bir ders saati)

Arac-Gerecler 1. Calisma Yapragr-1

Uygulayici icin

Uygulayici, Calisma Yapragi-1'de yazili drnek olaylari uygulama éncesinde
gonilli dgrencilere dagitmali ve canlandirmalar icin - hazirlanmalarini
istemelidir.

Asagidaki aciklama yapilarak etkinlige baslanir:

“Sevgili cocuklar, arkadaslarinizin sizin icin hazirladigi kisa kisa canlandirmalar
var. Bu derste bu canlandirmalari izleyip izerinde konusacagiz. Bakalim kimler,
arkadaslarinin canlandirmasindaki énemli noktalari fark edecek?”

On Hazirhik

1.

2.
Surec¢ (Uygulama 3.
Basamaklan):

4.

Ornek Olay 1 icin gérevlendirilen 6grenciler cagrilir ve canlandirma igin
ortam hazirlanir. Canlandirmanin ardindan asagidaki sorularla Ornek Olay
1 tartisilir.

® Bu canlandirmadaki hatali davranis neydi?
* Hatali olan davranisi telafi etmek icin ne yapti2
* Neden hatalarimizi telafi etmemiz gerekire

Ornek Olay 2 igin gérevlendirilen égrenciler cagrilir ve canlandirma igin
ortam hazirlanir. Canlandirmanin ardindan asagidaki sorularla Ornek Olay
2 tarhigilir.

e Kivang'in hatali davranisi neydi?
e Kivang'in hatali davranisi sadece kendini mi etkiler?
e Oziir dilemek ne ise yarar2

Ornek olaylarin ardindan égrencilere tesekkir edilir. Siniftaki tim égrencilere
asagidaki sorular yoneltilir.

e Peki, cocuklar bu izlediginiz durumlarin haricinde ya da benzer bir
durum yasadiniz mi2

e Hatalarimizi telafi etmek neden dnemlidir?
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e Sizler hata yaptiginizda nasil telafi etmeyi tercih ediyorsunuz?

® Size karsi yapilan hatalarin nasil telafi edilmesini isterdinize

Sureg (Uygulama

Basamaklari): 5. Asagidaki agiklama ile etkinlik sonlandirilir:

“Baskalarina karsi bazen hatalar yapabiliriz. Ancak bu hatalarimizi telafi
etmemiz ve uygun bir sekilde 6zir dilememiz gerekir.”

Kazanimin 1. Ogrencilerin hatalarini telafi etmelerine iliskin yasantilarini bir kdgida yaza-
Degerlendirilmesi: rak istedikleri bir zamanda getirmeleri istenebilir.

1. Hazirlanan &rnek olaylar sinifin dnceliklerine ve yapisina gére uyarlanabilir
ve degistirilebilir.

Ozel gereksinimli grenciler igin;

UYQU'GYICIYO Not: 1. Canlandirma asamasi birden fazla tekrar edilerek 6grenme sireci farklilast-
rilabilir.

2. Hata yaptginda 6zir dileme davranisiyla ilgili birden fazla durum gérsellerle
sunularak 6gretmen destegi saglanabilir.

3. Kazanimlarin degerlendirilmesi icin égrenciden yazma yerine resim cizmesi

saglanabilir.

Etkinligi Gelistiren: Derya YILMAZ GUNDUZ
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Ornek Olay 1

ki 6grenci sinif kapisindan sohbet ederek iceri girer. Baska bir 6grenci de énlerinde
duruyordur. Farkinda olmadan sinifa giren égrencilerden biri sinifin icindeki égrenci-
ye hafifce carpar ve elindeki elmayi disirir.

Ogrenci 1: Ceren simdi hangi derse giriyoruz?

Ogrenci 2: Matematik dersine giriyoruz.

Ogrenci 1: Ahhh, arkadasim gérmedim seni... Canin acidi mi2 (Ogrenci hafifce diger
dgrenciye carptiginda soyler.)

Ogrenci 3: Hayir ama elmami disirdiim. (Surah biraz asilir.)

Ogrenci 1: Ozir dilerim. Ceren ile sohbet ederken seni fark edemedim.

Ogrenci 2: Evet, arkadasim. Ben de fark edemedim. Ozir dilerim. Yarin disen elma-
nin yerine bir elma getirelim olur mu?

Ogrenci 3: Peki... Onemli degil. Elmay: da istersen getir tabii.

Ornek Olay 2

Olay evde gecmektedir. Kivang ve annesi evdelerdir. Kivang oyuncaklarini dagitmis
ve oynuyordur. Sinif ortaminda oyun alani olarak tahtanin dnine cekilen bir sira kul-
lanilabilir.

Anne: Kivang, aksam yemegi icin babanla birlikte sofrayi hazirlayacagiz. Yemek ma-
sasinin etrafindaki oyuncaklari toplar misin?

Kivang: Daha oyunum bitmedi anne.
Anne: Oyunun bitmesin zaten oglum. Sadece yemek icin ara vermeni istiyorum.

(Kivang orali olmaz ve masanin etrafindaki oyuncaklari toplamaz. Yemekler masaya
gelir ve baba yemek servisi yapar. Anne masada oturuyordur. Tam o sirada babanin
ayagina masanin altindaki oyuncaklardan biri batar. Baba inler.)

Baba: Ahh, ayagima bir sey batti. Offf, cok acidi.
Anne: Aaaa, ne oldu hayatim iyi misin?
(Kivang o sirada yizin yere eger ve utanir. Sessizce ayagda kalkar.)

Kivang: Masanin altindaki oyuncaklari toplamayi ihmal ettim babacim. istersen aya-
gin icin sana buz getireyim. Sonrasinda da oyuncaklarimi toplarim.

Baba: Buz koyacak kadar yaralanmadim ama yaralanabilirdim.
Kivang: Ozir dilerim babacim, caninin acimasina ben de zildim.
(Birlikte masaya oturup yemek yerler.)
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h 19. HAFTA |

IYILIK HALIM ELIMDE

Gelisim Alani Sosyal Duygusal
Yeterlik Alani Kisisel Givenligini Saglama
lyilik hali icin beslenme, temizlik, uyku, dinlenme ve fiziksel egzersizin Snemini
Kazanim/Hafta orneklerle agiklar. / 19. Hafta
Sinif DUzeyi 2.Sinif
Sire 40 dk (Bir ders saati)

1. Ogrenci sayisi kadar A4 kagit
Arac-Geregler

2. Calisma Yapragi-1
Uygulayici icin 1
On Hazirlk

Calisma Yapragi-1 drnektir. Etkinlik &ncesi incelenmelidir.

1. Uygulayici tarafindan égrencilerin dikkatini cekmek icin sinifa girildiginde
asagidaki senaryo paylasilir:

“Cok uykum var, ¢cok yorgunum, cok aciktim. Sizce uykulu olmam, ¢ok yorgun
olmam, acikmis olmam kendimi nasil hissetmeme neden olur2”

2. Ogrencilerden gelen cevaplar sonrasinda asagidaki senaryo ile devam
edilir:

“Cocuklar uykulu, ag ve yorgun olmak iyi hissetmemi engeller. Peki, iyi hissetmek/
iyilik hali sizce ne anlama gelirg”

3. Ogrencilerden gelen cevaplar sonrasinda asagidaki aciklama yapilir:

“Cocuklar iyilik hali/iyi hissetmek, saglikli hissetmek daha gicli olmak,

. bedensel olarak iyi olmamiz, vicudumuzun ihtiyaclarini karsilamis olmamiz

Sureg (Uygulama anlamina gelir. Sizler béyle anlar yasadiginizda neler hissedersiniz2 Bunu biraz
Basamaklari): disinmenizi istiyorum.”

4. Ogrencilere A4 kagidi dagitilir. Ellerini cizmeleri istenir. Uygulayici
tarafindan da tahtaya kendi eli ¢izilir ve asagidaki aciklama yapilir:

“Cocuklar simdi iyilik hali icin neler gerekir bunlari beraber bulup parmaklarimiza
yazacagiz.”

5. Her bir parmaga beyin firtinasi yolu ile “Beslenme, Temizlik, Uyku, Dinlenme
ve Fiziksel Egzersiz (spor)” baslklari buldurulur ve yazilir. (Ogrenciler
kagidina, vygulayici tahtaya yazar.)

6. Asagidaki sorular sorulur:
e lyilik hali icin beslenme neden énemlidire Ornek verir misiniz2

e lyilik hali igin temizlik neden 6nemlidire Ornek verir misiniz2

256



Surec (Uygulama
Basamaklari):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:

e lyilik hali igin uyku neden &nemlidir?
Ornek verir misiniz?

e lyilik hali icin dinlenme neden 6nemlidir?
Ornek verir misiniz?

o lyilik hali igin fiziksel egzersiz (spor yapmak) neden &nemlidir2
Ornek verir misinize

e Siz iyilik haliniz igin neler yapiyorsunuz?

e lyilik halimiz icin baska neler yapabiliriz2

7. Ogrencilere iyilik hali icin beslenme, temizlik, uyku, dinlenme ve fiziksel
egzersizin ¢cok dnemli oldugu vurgulanarak etkinlik sonlandirilir.

1. Ogrencilerin cizim yaphgi kdgida bakarak 1 hafta boyunca parmaklarda
yazanlari uygulamaya ¢alismasi istenebilir. 1 hafta sonunda kendilerini na-
sil hissettikleri ile ilgili kisa bir soru cevap yapilabilir.

2. Veliler etkinlik hakkinda bilgilendirilerek iyilik hali icin gerekenleri grenci-
ye hatirlatmasi istenebilir.

3. Sonraki gin uygulayici kimler beslenme yapt, temizligine dikkat etti, iyi
vyudu, dinlendi, spor yapti seklinde sinifa parmaklarini géstererek soru yo-
neltebilir.

Ozel gereksinimli grenciler igin;

1. Calisma yapraginda yer alan parmaklara yazma yerine resim izilebilir.
2. lyilik hali gérsellerle zenginlestirilerek etkinlik cesitlendirilebilir.

3. Akran eslestirmesi yapilarak akran destegi saglanabilir.

Ayse OZKAN
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| 20. HAFTA U

MESLEKLERI ESLESTIRIYORUM

Gelisim Alani Kariyer

Yeterlik Alani Kariyer Farkindalig

Kazanim/Hafta Tanidigi mesleklerin dzelliklerini agiklar./ 20. Hafta
Sinif Duzeyi 2.Sinif

Sire 40 dk (Bir ders saati)

o I Calisma Yapragr-1
rag-Gerecler 2. Calisma Yapragr-2

—

Uygulayici icin
On Hazirhk 2. Calisma Yapragdi-2 égrenci sayisi kadar ¢ogaltilir.

Calisma Yapragr-1 tahtaya asilir.

1. Etkinligin amacinin tanidigi mesleklerin  dzelliklerini aciklamak oldugu
dgrencilere vurgulanir.

2. Ogrencilere “Hangi meslekleri taniyorsunuz2 “Peki bu mesleklerin ézellikleri
nelerdirg2” sorulari yoneltilir.

3. Ogrencilerin cevaplar alindiktan sonra Calisma Yapragi-1 tahtaya asilir ve
burada yer alan mesleklerin 6zelliklerinin dgrenciler tarafindan incelenmesi
istenir.

4. Ogrencilere Calisma Yapragi-2 dagitilir. Asagidakine benzer bir aciklama
yapilir:

“Sevgili &grenciler, sizlere dagitmis oldugum Calisma Yapragi-2'de bazi

mesleklere iliskin 5zellikler cesitli mesleklere iliskin resimler yer almaktadir. Sizden
Sureg (Uygulama bu agiklamalari dikkatlice okuyup resimlerle meslek &zelliklerinizi eslestirmenizi
Basamaklan): istiyorum. Bunun icin sireniz 10 dakikadir.”

5. Calisma Yapragi-2 tamamlandiktan sonra asagidaki sorularla sire¢c devam
eftirilir:

e Tanidiginiz mesleklerle ilgili farkli neler 6grendiniz?2

e Bunlarin disinda tanidiginiz baska meslekler var mi2 Bu mesleklerin
dzellikleri nelerdir?

e Bugin ilk kez duydugunuz meslekler oldu mu?
¢ ilk kez duydugunuz mesleklerle ilgili neler fark ettiniz2

6. Paylasimlar alindiktan ve sinif etkilesimine yeterli sire ayrildiktan sonra
asagidakine benzer bir agiklama ile sire¢ sonlandirilir:
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“Bugiin yakin cevremizde gérdigimiz bazi mesleklerin 6zelliklerini égrendik.
Sureg (Uygulama Aslinda insanlarin ilgi ve yeteneklerini kullanabilecekleri yizlerce meslek alani
Basamaklar): var. Zaman gectikce ve yakin cevremiz genisledikce daha farkli meslekler

&grenecegiz bunlarin ézelliklerini bilmek hayatimizi kolaylastiracakthir.”

1. Calisma Yapragi-1'de yer alan meslekler 6grencilere dagitilir. Her égrenci-

Kazanimin den bu mesleklerin ézelliklerini yansitabilecekleri bir resim gizmeleri ya da

Degerlendirilmesi: bir poster hazirlamalari istenebilir. Ogrencilerden gelen resimler ve poster-
ler sinif panosunda bir sire sergilenebilir.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

1. Calisma Yapragi-1'de yer alan yazilarin puntolari biyitilebilir ve mesleklerin
Uygulayiciya Not: gorselleri de tahtaya yapistirilarak materyaller uyarlanabilir.

2. Calisma Yapragr-2'de yer alan mesleklerden belli sayida meslegi eslestirmesi
saglanarak etkinlik basitlestirilebilir.

3. Sorular basitlestirilerek dgrencilerin sirece katiimlar desteklenebilir.

Etkinligi Gelistiren: Tayyibe YAMAN AKPINAR
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MESLEK LISTESI

ASKER: Toplumu ve vatani korumak icin orduda calisan kisidir.
ASTRONOT: Uzay calismalarina kahlmak tzere egitilen, gérev alan kisidir.

ASCI: Otel, lokanta, hastane gibi halka acik yiyecek yenilen yerlerde égunleri plan-
layan, yemekleri hazirlayan ve pisiren, mutfaktaki calismalari organize eden kisidir.

AVUKAT: Bireylerin birbirleriyle ve devletle iliskilerinde ortaya ¢ikan anlasmazliklar-
da hukuki bilgisine basvurulan ve mahkemelerde insanlarin haklarini savunan kisidir.

BANKACI: Para ile ilgili islemleri yapan bankada gérevli kisidir.

BILIM INSANI: Bilim alanlarinda arastirmalar yapan ve arastirma sonuclarini ortaya
koyan kisidir.

CIFTCIi: Tarim ve hayvancilikla ugrasarak, insanlarin beslenme ihtiyaclarinin karsi-
lanmasina katkida bulunan kisidir.

DiS HEKIMI: Diste ve agiz boslugunda olusan hastaliklari ve bozukluklari tedavi
eden, adiz saghgini koruyucu hiz mette bulunan kisidir.

DOKTOR: insan saghginin korunmasi icin énlemler alan, hastaliklara tani koyan,
hbbi ve cerrahi girisimlerle hastaligi tedavi eden kisidir.

ITFAIYECI: Ekip halinde calisarak her tirli yangin séndiirme, kurtarma ve ilk yardim
calismalarini, en kisa zamanda yiritme bilgi ve becerisine sahip kisidir.

MARANGOZ: Bina icin gerekli ahsap isleri icin atdlye veya insaat alaninda tahtalari
kesen, birlestiren, kuran ve tamir eden kisidir.

MIMAR: Yapilarin, binalarin planini hazirlayan kisidir.

KAYNAK:
https://esube.iskur.gov.tr/Meslek/meslek.aspx
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MUHENDIS: insanlarin ihtiyaclarini karsilayan teknik alanlarda uzmanlasmis kisidir.

OGRETMEN: Egitim kurumlarinda dgrencilere istenilen seviyede bilgi, beceri veya
bir sanati, bir teknigi dgreten kisidir.

PILOT: Yiik ve yolcu nakletmek icin bir ucagi kullanan ve idare eden kisidir.

POLIS: Vatandaslarin giivenligini ve toplumun diizeni koruyan, kanunlara karsi ge-
len suclulari yakalayip mahkemelere génderen kisidir.

POSTACI/KARGOCU: Mektup, kargo gibi her tirli génderinin dagitim islerini yao-
pan kisidir.

PSIKOLOG: insan ve hayvan davranislarini, zihinsel streclerini, yapi ve surec-
lerini, gézlem ve deney gibi bilimsel yontemleri kullanarak inceleyen, davranisg
bozukluklarinin ve gelisim sorunlarinin teshis ve tedavisi yéninde faaliyetlerde
bulunan kisidir.

RESSAM:  Fir¢ca, boya, tuval gibi cesitli arac-gereglerle doganin, esyanin ya da
insanin resimlerini cizen kisidir.

TERZI: Siparise gére kumaslardan giysiler diken kisidir.

VETERINER: Hayvanlarin hastalik, sakatlik ve yaralarini teshis eden, gerekli tedavi
ve ameliyatlarini yapan kisidir.

MUFTU:Toplumu islam dini hakkinda aydinlatan, din hizmetlerini diizenleyen ve
denetleyen kisidir.
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[ L

BENIM MESLEGIM NE?

Agogldoki ifadeleri kim séylemistire Gorsellerle eslestirelim.

L
~

j J il‘ Lezzetli yemekler yoporm;.

Yemekhanelerde, otellerde ve

PILOT lokantalarda calisirim.
Kﬂ Insanlar anlasamadiklarinda ve

mahkemeye basvurduklarinda,
mahkemelere katilir insanlarin
haklarini savunurum.
Hastalar muayene eder,

Cocuklara yeni bilgiler égretir,

calisirim.

RES Suclularla micadele eder,

insanlarin givenligini saglarim ve
Emniyet Midurliginde calisirim.

Doganin, insanlarin resimlerini
- h yaparim ve yaptigim resimleri
galeride sergilerim.

ASCI Uzayda arastirma ve incelemeler

yapar, 6grendigim bilgileri
dunyadakilere aktaririm.

POSTACI
KARGOCU

m Ev, okul gibi binalarin, képrilerin
tasarmlarin yaparim ve planlarini
cizerim.. Ofis ortaminda calisirim.

iyilestiririm. Hastanede calisirim.

beceriler kazandiririm ve okulda

Tarim ve hayvancilikla ugrasirim.
Insanlarin beslenme ihtiyaclarinin
karsilanmasina katkida bulunurum.

E

AN

OGRETMEN

ITFAIYEC]

DOKTOR
LIPS

D
M

PSIKOLOG
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Ucak kullanirim. insanlarin sehirden (6]

sehre, Ulkeden Ulkeye seyahat T
etmesini saglarim.

Tahtalardan mobilyalar yaparim.
Testere, cekic ve vidalarla calisirm.

4 : d
ASTRONOT AVUKAT
Meslegimi yaparken igne, iplik,

‘), makas, mezura gibi malzemeler ﬁ

= Sy kullaninm. Kumaslardan giysiler o
dikerim. “

o Bilim alanlarinda arastirmalar :’li

CIFTCI yapar, insanlara faydali arag VETERINER

gerecler icat ederim.
Yanginlari séndiririm. insanlarin ve ‘
hayvanlarin bana ihtiyaci oldugunda IR
onlari kurtaririm,

Mektup, paket, kargo gibi adrese

TERZI gonderilmis olan postalari yerine  MARANGOZ
ulastiririm.
(év% Hayvanlari tedavi eder,
} iyilesmelerine yardimei olurum.
l Vatanimi ve milletimi korurum.
MIMAR Orduda calisirim.
insanlarin yasadiklari problemleri
"/ dinler ve onlara yardimer olurum.
,P Toplumu dini konularda aydinlatirim,
bu konuda gérev alacaklar
MUETU sapfarim.



Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure

Arac-Gerecler

Uygulayici icin
On Hazirhk

Surec (Uygulama
Basamaklan):

[ 21. HAFTA U

BASKA HANGI MESLEKLER VAR?

Kariyer

Kariyer Farkindalig

Tanidigi mesleklerin &zelliklerini aciklar. / 21. Hafta

2.Sinif

40 dk (Bir ders saati)

Ol o

—_

Calisma Yaprag:-1
Calisma Yapragi-2
Etkinlik Bilgi Notu

Makas

Torba veya Kutu

Agag drnegi icin Etkinlik Bilgi Notu incelenir.

Calisma Yapragi-1'de yazili olan meslek kartlarinin ¢ikhlari alinir, kesilir ve
torbaya konur.

Ogrencilere etkinligin amacinin tanidiklari mesleklerin 6zelliklerini aciklamak
oldugu sdylenir.

Uygulayici tarafindan tahtaya biyik bir agag gévdesi cizilir ve bu gévdeden
farkli dallar ¢ikarhlir. Agaca “Meslekler Agaci” ismi verilir.

Ogrencilere “Gegen hafta égrendigimiz mesleklerin disinda akliniza gelen
farkli meslekler nelerdir2” diye sorulur. Ogrencilerden gelen cevaplar
dallara yazilarak meslekler adli agag olusturulur.

Uygulayici tarafindan  “Simdi de bu yazmis oldugumuz mesleklerin
ézelliklerini de sizinle yazalim” denilir. Etkinlik Bilgi Notu 6rnek alinarak
égrencilerle birlikte o mesleklere ait 6zellikler dalin devamina yazilir.

Siniftaki 6grenciler 5 gruba ayrlir. Her gruptan bir kisiyi grup adina
konusacak kisi olarak belirlemeleri istenir. Birinci gruptaki kisi torbadan bir
kart ceker ve grup arkadaslarina meslegin ozelliklerini okur. O gruptaki
diger dgrenciler ise o meslegi bulmaya calisir. Bulamazlarsa kart tekrar
torbanin icine konur. Bulurlarsa kart gruba verilir. Her grup icin oyun devam
eder. En kisa sirede 5 kart toplayan grup oyunu kazanir.

Asagidaki sorular ile etkinlik strecinin tartisilmasi saglanir.
e Bugin yeni 6grendiginiz meslekler var mi2 isimleri neler?

® Yeni 6grendiginiz mesleklerden en ¢ok ilginizi ceken meslek hangisi
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oldu? Ozellikleri nelerdir?

7. Asagidaki aciklama ile etkinlik sonlandirilir:

Sureg (Uygulama

Basamaklari): “Yasamimizda bircok secebilecegimiz meslek ve bu mesleklerin gerektirdigi
sorumluluklar  vardir. Bu yizden mesleklerin &zelliklerini  bilmek, kendi
sececegimiz meslek icin dnemli bir adim olusturmaktadir. ”

1. Ogrencilere Calisma Yaprag-2 dagitilir.

Kazanimin 2. Ogrenilen mesleklerden farkli meslekler bulmalari ve bu mesleklerin 6zel-
Degerlendirilmesi: liklerini yazarak kutuya atmalari istenir. Kutu sinifin bir késesinde saklanir.
Istenilen zaman cikartilarak kartlar incelenebilir.

1. Ogrenciler higbir meslek kartini bilemezlerse, kartlarda yazili olan tim meslek
adlari tahtaya yazilarak 6grencilerin hatirlamasi kolaylashrilabilir.

Ozel gereksinimli 6grenciler icin;
Uygulayiciya Not:
1. Etkinligin tamamlanmasi icin ek sire verilebilir.

2. Mesleklerle ilgili anlatim gorsellerle zenginlestirilerek 6gretmen destegi sag-
lanabilir.

3. Grup ¢alismasi sirasinda akran eslestirmesi yapilarak akran destegi saglana-

bilir.

Etkinligi Gelistiren: Tugce SENAY
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ETKINLIK BILGI NOTU
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EDITOR DRONE PILOTLUGU
Kitap dergi ve gazetelerdeki yazilari  Insansiz hava araglarini kullanan kisilere
dizenleyen kisidir. denir.
Hangi yazilarin kitap haline Dronelarin Gzerine kamera koyarak
getirilecegine karar verir. cekim yapar.
LABORANT

AG VE SIBER GUVENLIK UZMANI

Hastaliklarin teshis edilmesine yardimci
olacak testleri yapar.
Saglik ile ilgili olan laboratuvarlardaki
aletleri kullanir.
Hasta insanlardan alinan maddeleri
inceleyen kisilerdir.

Ginimizde bize ait bilgiler
bilgisayarda saklanmaktadir. Bu bilgileri
internet ortaminda koruyan kisilere
denir.
lyi derecede bilgisayar bilmektedirler.

YAPAY ZEKA UZMANI
DIYETISYEN
Robotlari insan beyniymis gibi calisacak
sekilde programlayan kisilere denir. Saglikli beslenme aliskanliklari
Robotlara bilgileri yikler. konusunda insanlara rehberlik eder.
Gelecek yillarda her alanda ihtiyac Insanlara beslenme plani olusturur.
duyulacak bir meslektir.
ASTRONOM }
FILM YONETMENI
Evrendeki galaksileri, yildizlari, Gines
sistemini ya da diger gok cisimlerini Izledigimiz sinema ve dizileri yéneten
inceleyen bir bilim insanidr. kisilerdir.
Teleskop kullanir. Oyuncularin rollerini dagitir.
Gézlemevlerinde veya dogada Sinemay:i veya dizinin akisini kontrol
gokyuzindeki cisimlere bakarak rapor eder.

yazar.
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GAZETEC]

Yasanilan olaylari haber yaparak
bunlari yayinlar.
Dogru ve énemli haber yapmak icin
gbzlem yapar ve not tutar.
Teknik aletler kullanarak réportaj yapar.

KIMYAGER

Laboratuvarlarda deney yapar.
Deneylerin sonuglarina gére yeni ilaglar,
makyaj Urinleri, temizlik Grinleri gibi
Urinler ortaya cikarir.

BIYOLOG

Bitki ve hayvanlarin nasil yasadiklarini
arastirir.
Bitkileri, hayvanlari ve diger canlilari
laboratuvar ortamina getirip deney
yaparak inceler.

STILIST

Reklam, filmlerde oynayan model ve
oyuncular icin kiyafet secer.
Oyuncularin takacaklari aksesuarlari,
giyecekleri kiyafetleri belirleyecek onlari
cekime hazirlar.

Modayi yakindan takip ederler.
EBE

Doktorlarin dogum yaptirmasina
yardimci olur.
Annelere, bebeklerine dogum éncesi ve
dogum sonrasi yardimei olur.
Hamilelik strecini izler.

METEOROLOG

Hava durumlarinin tahminlerini yapan
kisilerdir.
Gunluk ve haftalik tahminler yaparlar.
Hava durumlarini bilmemizi saglayan
meteorolojide ¢alisir.

IS MAKINESI OPERATORU
Dozer greyder, kamyon ve ving gibi
makineleri kullanan kisilere denir
is makinelerini kullanmak icin ézel bir
belgeye sahip olurlar.

Is makinelerinin basit bakim ve
temizligini yapar.

MIMAR

Bina tasa, eski binalari ve mevcut
binalarin nasil onarilmasi gerektigini
soyler.

Hem elle hem de bilgisayar ortaminda
binalari cizerek, nasil yapilacagr ile
ilgili bilgiler verir.

Binalarda kullanilacak olan
malzemelerin kalitesini belirler.

TOPOGRAF

Bir arazinin Uzerinde yer alan toprak su
gibi diger yerleri ayrintli sekilde cizer.
Takeometre ile arazi dl¢ilerini hesaplar.
Metre, harita gibi aletleri kullanarak
yiuzeyde bulunan hatlari, egrileri
hesaplar.

ECZACI

Recete edilen ilaclari hazirlar ve satar.
Hastalara, bir ilaci nasil ve ne zaman
almalar gerektigini aciklar.
Hastalara saglikla ilgili aletlerin
kullanimi hakkinda bilgi verir.
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KIMYAGER

Laboratuvarlarda deney yapar.
Deneylerin sonuglarina gére yeni ilaglar,
makyaj Urinleri, temizlik Grinleri gibi
Urinler ortaya cikarr.

BIYOLOG

Bitki ve hayvanlarin nasil yasadiklarini
arastirir.
Bitkileri, hayvanlari ve diger canlilari
laboratuvar ortamina getirip deney
yaparak inceler.

STILIST

Reklam, filmlerde oynayan model ve
oyuncular icin kiyafet secer.
Oyuncularin takacaklari aksesuarlar,
giyecekleri kiyafetleri belirleyecek onlar
cekime hazirlar.

Modayi yakindan takip ederler.

EBE

Doktorlarin dogum yaptirmasina
yardimci olur.
Annelere, bebeklerine dogum éncesi ve
dogum sonrasi yardimei olur.
Hamilelik strecini izler.
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IS MAKINES|I OPERATORU

Dozer greyder, kamyon ve ving gibi
makineleri kullanan kisilere denir
is makinelerini kullanmak icin 6zel bir
belgeye sahip olurlar.
is makinelerinin basit bakim ve
temizligini yapar.

MIMAR

Bina tasa, eski binalari ve mevcut
binalarin nasil onarilmasi gerektigini
soyler.

Hem elle hem de bilgisayar ortaminda
binalari cizerek, nasil yapilacagi ile
ilgili bilgiler verir.

Binalarda kullanilacak olan
malzemelerin kalitesini belirler.

TOPOGRAF

Bir arazinin Uzerinde yer alan toprak su
gibi diger yerleri ayrinhli sekilde cizer.
Takeometre ile arazi dlcilerini hesaplar.
Metre, harita gibi aletleri kullanarak
yuzeyde bulunan hatlari, egrileri
hesaplar.

ECZACI

Recete edilen ilaclari hazirlar ve satar.
Hastalara, bir ilaci nasil ve ne zaman
almalari gerektigini aciklar.
Hastalara saglikla ilgili aletlerin
kullanimi hakkinda bilgi verir.



TERCUMAN
Kendisine iletilen bilgileri bir dilden
baska bir dile cevirir.
S6zlu olarak veya isaret diliyle tercime

yapar.

TIBBI MUMESSIL

llaclarin tanitilmasi ve satlmasindan
sorumlu olan kisidir.
Eczaneleri, hastaneleri, saglk
ocaklarini, doktorlari ziyaret ederek
ilaclari tanitr.
Tanitacagr ilagla ilgili hazirladig:
katalog veya rnek ilaglari gésterir.

BILGI VE BELGE YONETICISI

Calisma alanlari genellikle arsivlerdir.
Her turlu kitap belge, dosya ve diger
kaynaklarin saklar.

Bir belgeye ihtiyac duyuldugu zaman
hizl bir sekilde arsivlerden bulmaktadir.

PSIKOLOG

Bir grup ya da bireyin davranislarini ve
davranislarin sebeplerini aragtirir.
Bireysel gorusmeler ve grup terapileri
yapar.

Cezaevi, klinik, hastane, okul ya da
fabrika gibi farkli alanlarda ¢alisabilir.

SAVCI

Birileri sug isledigi anda arastirma ve
sorusturmayi yapan kisidir.

Sug islendigi anda sug alanindan
kanitlarin toplanmasini saglar.
Toplanan kanitlardan mahkemeye
sunmak Uzere rapor hazirlar.

HAKIM

Mahkemelerde kimin hakli kimin haksiz
oldugu konusunda karar verir.
Kararlar hukuk kurallarina gére verir.
Mahkemeye gelen dava dosyalarini
tarafsiz sekilde inceler okur ve karar
verir.

ARKEOLOG

Eski zamanlarda yasamis insanlarin
geride birakhig mimari yapi, esya,
kemik vb kalinhlari inceler.
Toprak altinda ve degisik alanlarda
tarihi esyalari ortaya cikarir.

SAIR

Ginimizde sadece kitaplarla
degil, internet ile de okuyucularina
ulasmaktadirlar.

Gerek insana gerek dogaya ya
da baska olgulara karsi duygu ve
dusiUncelerini siirlerle anlatir.
Siir yazan kisilere denir.

271



TELEVIZYON SPIKERI

Radyoda, televizyonda, bir eglence
yerinde programi sunar ve aciklar.
Yayina girmeden 6nce metinleri okur.

Mikrofon, kulaklik gibi teknik

ekipmanlari kullanarak yayini sunar.

VAL

Mugla, Rize, Tekirdag, Canakkale gibi
illeri yéneten kisilere denir.
Cumhurbaskani tarafindan atanir.

OYUN GELISTIRME UZMANI

Ozellikle dijital ortamda farkls tiirlerde
oyunlari olusturan kisilerdir.

Yeni oyun teknolojilerini takip eder ve
bircok farkli tirde oyun oynar.
Oyun stidyolarinda ya da oyun
gelistirme sirketlerinde ¢aligir.

ODYOLOG

Kulakla ilgili problemleri olan hastalarla
calisan kulak uzmanlaridir.
Kulak problemleri ile ilgili gerekli testleri
yapar.
Kulak saghgr ile ilgili hastalara
bilgilendirmelerde bulunur.
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YAZILIM MUHENDISI

Bilgisayar, telefon gibi teknolojik
aletlerin icerisindeki uygulamalari yazan
insanlara denir.

Teknolojik aletleri basit hale getirerek
insanlarin kolay bir sekilde kullanmasini
saglar.

HOSTES

Yolcularin koltuklarini bulmalarina
yardim eder.

Ucakta yolculara, emniyet kemeri ve
ucus kurallari ile ilgili agiklamalarda
bulunur.

Ugus sirasinda yolcularin ihtiyag
duyulabilecegi yastik, battaniye, icecek
ve yiyecekleri verir,

JOKEY

At yarislarinda yaris atlarina binen
kisilere denir.
Fiziksel yapilari ve yetenekleri at
sirmeye uygundur.
At binis egitimi alarak lisans belgesine
sahiptir.

ORNITOLOG

Butin kuslari yapi, ses, sekil ve renk gibi
bircokyonleriyle inceler.
Kusbilimci de denir.

Hi¢ bilinmeyen kus tirlerini ortaya
cikaran bilim insanidir.



LI i

OGRENDIGIM MESLEKLER

Ad SOYCId. .............................................................. |Or|||. ..........................

Sevgili Ogrenciler,
Yeni 6grenmis oldugunuz meslek adlari numarali olan kutucuga, o mesleklere ait
ozellikleri ise numaralarin altindaki kutucuga yaziniz.
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Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure

Arac-Geregler

Uygulayici icin
On Hazirhk

Surec (Uygulama
Basamaklan):
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h 22. HAFTA U

KiMLER VAR KIMLER-1

Kariyer

Kariyer Farkindahg

Her meslegin toplumsal yasama katkisi oldugunu fark eder. / 22. Hafta
2.Sinif

40 dk (Bir ders saati)

1. Calisma Yapragi-1
2. Calisma Yapragi-2
3. Calisma Yapragr-3
4. Calisma Yapragi-4

1. Calisma yapraklari A4 formatinda birer adet cogalhlir.

1. Calisma Yapragi-1 tahtaya yansitilir.
2. Daha sonra asagidaki agiklama yapilir:

“Merhaba cocuklar, size diin basima gelen bir olaydan bahsedecegim. Aksam
evde otururken biraz rahatsizlandim. Hemen bir dolmusa binip hastaneye gittim.
Hastanenin acilinde kayit yaptirmak icin orada calisan memura kimligimi vermem
gerekiyordu. Cizdanimi ¢ikardim ve kimligimi verdim. Daha sonra bekleme
salonunda doktorlar beni cagirana kadar bekledim. Orada beklerken bir hasta
yakini elindeki cayi yanlislikla yere dékti. Hemen bir temizlik personeli gelerek
yerleri sildi ve kaygan zemin tabelasi koydu. Bu sirada icerden adimi seslendiler
ve gbézlem odasina girdim. Bir yandan doktora sikayetlerimi anlatirken bir
hemsire de tansiyonuma ve atesime bakt. Neyse ki énemli bir seyim yokmus.
Doktor ilaclarimi yazdi ve bunlari dizenli kullanirsam iyilesecegimi séyledi. Tam
receteyi kaybetmemek icin cizdanima koyacaktim ki cizdanimin olmadigini
fark eftim. Hemen hastanenin givenlik gérevlisine durumu anlathm. Meger
cizdanimi kayit yaptirdigim yerde unutmusum. Givenlik gérevlisine tesekkir
ederek hastaneden ayrildim ve ilaglarimi almak icin eczaneye girdim. llaglarimi
da aldiktan sonra bir taksi cagirarak eve déndim. Aksam yataga uzandigimda
bir anda aklima bize ne kadar cok kisinin yardimi dokundugunu ve hayatimizi
kolaylastirdigini disindim. Hadi simdi hep beraber kimlerin bana yardimi
dokunmus bulalim.”

3. Ogrencilerden tek tek hikdyede gecen meslek elemanlarini ve bize nasil
yardimi dokunduklarini séylemeleri istenir.

4. Ogrencilerin unuttugu meslek elemanlari olursa uygulayici tarafindan
Calisma Yapragi-1'de yer alan ipuglari kullanilarak hatirlatilir.



5. Ogrenciler gruplara ayirma yéntemlerinden biri kullanilarak 3 gruba ayrilir
ve Calisma Yapragi-2 bir gruba, Calisma Yapragi-3 bir gruba, Calisma
Yapragi-4 bir gruba disecek sekilde dagitilir.

6. Gruplardan 6ncelikle ¢alisma yapraklarindaki bosluklarin yerine gelecek
meslek elemanlarini yazmalari, daha sonra da ufak bir canlandirma igin
her bir meslek elemanina gruplarindan bir arkadaslarini secmeleri istenir.

7. Gruplarin ¢alisma yapraklarini doldurmasinin ardindan 6ncelikle birinci
grubun sézcisi tarafindan calisma yapragindaki hikéye okunur. Hatalar
varsa vygulayici tarafindan dizeltilir.

8. Birinci grup hikayesini okuduktan sonra meslek elemanlarini canlandiracak
dgrenciler tahtaya cikarilir ve kisaca kendilerini tanitarak insanlara ne gibi
katkilari oldugunu ya da yardimlar dokundugunu ifade etmeleri istenir.

Sureg (Uygulama

Basamaklari): 9. 7.ve 8. Basamaklar 3 grup icinde tekrarlandiktan sonra asagidaki tartisma

sorulari sinifa yoneltilir:
e Bugin ilk kez duydugunuz meslekler var mi2
* Toplumsal yasama katkisi olmayan bir meslek olabilir mi2
® Bu meslekler olmasaydi ne gibi sorunlar yasanirdie

10. Gonillu 6grencilerden paylasimlar alindiktan sonra asagidaki agiklama ile
etkinlik sonlandirilir:

“Cocuklar, her gin, her yerde bircok meslek calisaniyla karsilasiyoruz. Kimi
zaman fark etmesek de her zaman icin hayat bizim icin kolaylastiran ve topluma
katki saglayan bircok meslek ve meslek elemani var. Bu nedenle tim meslekler
bizim icin cok énemli. Sizler de ileride hangi meslegi yaparsaniz yapin en biyik
ortak yéniniz topluma sagladiginiz katkilar olacak.”

1. Ogrencilerden bir giin boyunca karsilastiklari meslek elemanlarinin bir liste-
sini yaparak bir sonraki hafta etkinliginde sinif arkadaslariyla paylasmalari
istenebilir.

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

1. Calisma yapraklarindaki bosluklarin doldurulmasi sirasinda uygulayici tara-
findan gruplara ufak ipuglariyla destek olunabilir.

Ozel gereksinimli égrenciler icin;

Uygulayiciya Not: 1. Calisma yapraginda yer alan yazili materyallere Braille yazi eklenebilir ya
da punto buyUtilerek materyal destegi saglanabilir.

2. Etkinligin tamamlanmasi icin ek sire verilebilir.

3. Grup ¢alismasi sirasinda akran eslestirmesi yapilarak akran destegi saglana-

bilir.

Etkinligi Gelistiren: Mehmet Berkay OZUNLU
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imran ve annesi Tugba Almanya’dan Trabzon’a gideceklerdi. Esyalarini toplayip
havaalanina geldiler. Havaalanina girerken ..................... tarafindan valizleri kont-
rol edildi. Daha sonra valizlerini teslim edip ucaga bindiler. Ucaga bindiklerinde
.............. onlari “hosgeldiniz” diyerek karsiladi ve oturacaklari yeri gésterdi. Ugak
hareket etmeden 6nce ucagi kullanan ............ tarafindan bir anons yapildi.

Ucak Istanbul’a inince Trabzon ucaginin kalkmasina 2 saat vardi. imran cok acik-
hgini ve bir seyler yemek istedigini séyledi. Annesiyle birlikte havaalanindaki bir res-
torana oturdular. ..................... yanlarina gelip siparislerini aldi ve iceri giderek
yemekleri hazirlayacak olan ................... 'ya siparisleri sdyledi.

Yemeklerini yedikten sonra Trabzon ucagina bindiler ve yolculugun sonunda Trab-
zon'a ulashlar. Evleri havaalanina vzak bir mesafede oldugu icin otobise binmeye
karar verdiler. Otobis durdugunda direksiyon basinda olan ............. ............. on-
larin valizlerini otobise ¢cikarmalarina yardimei oldu. Yarim saat sonra evlerine ulas-
mislard.

Evlerine geldiklerinde Imran gok susamisti. O anda su almayi unuttuklarini fark etti-
ler. Imran’in annesi Tugba telefonla su siparis etti ve biraz sonra kapi ¢aldi. Gelen kisi
............. ydu. Tugba parayi vererek damacanayi iceri aldi ve Imran’a bir bardak su
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Gokalp babasiyla birlikte haftada bir kez sokaktaki terkedilmis kopekleri besliyor-
du. Bir gin yine képekleri beslemek icin arabaya binip yola koyuldular. Fakat aro-
bada bir sorun oldugunu fark ettiler. Hemen yakindaki bir ................... ye giderek
arabalarini tamir ettirdiler.

Arabadaki sorun ¢ézildikten sonra artan tavuk kemiklerini ve et parcalarini almak
Toi] s IO a ugradilar. Képekler bu yiyecekleri ¢cok seviyordu. Posetleri arabanin
bagajina koyduktan sonra tekrar yola ciktilar. Bir sire gittikten sonra trafigin cok si-
kisik oldugunu gordiler. Biraz daha ilerleyince iki arabanin kaza yapmis oldugunu

anladilar. Kaza yerinde birkag ............... surtcilerin belgelerini kontrol ediyordu.
Ne yazik ki bir de yarali vardi. O yarali icin olay yerine bir de ambulans gelmisti.
Ambulanstan inen .................. yaraliyr tedavi ediyordu.

Kaza yerini gectikten sonra trafik acildi ve képeklerin oldugu yere vardilar. Yemek-
lerini verip kdpeklerle oynarken bir yavrunun oldugu yerde yattigini ve ¢ok zayiflamis
oldugunu goérdiler. Yavrunun bir hastaligr oldugunu disinerek onu yanlarina alip
................ gotirduiler. Yavrunun tedavisi icin orada bir sire kalmasi gerekiyordu.
Gokalp yardimlari icin calisanlara tesekkir ettikten sonra oradan ayrilarak evlerine
dondiler.
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Yagiz Turk Bayraklarini cok seviyordu. Bir giin annesi Zeynep'e Tirk Bayraklarinin
nasil yapildigini sordu. Annesi de Yagdiz'a “hadi gel beraber 6grenelim” dedi ve yola
ciktilar. Adana’da bir pamuk tarlasina gittiler. Yagiz ne oldugunu anlamamisti. Annesi

ona birini gosterdi. “Bu amcanin meslegi ............... . Burada pamuklarin bakimlarini
yapip onlari yetistiriyor.” dedi. “Daha sonra ................... gelerek olmus pamuklari
topluyor ve kamyonlara yukloyorlar. Kamyonun ............... U pamuklari fabrikaya g&-

tirbyor.” diye devam etti. Yagiz fabrikayr da cok merak ettigini séyledi ve tekrar yola
koyuldular.

Fabrikaya geldiklerinde makinalarin basinda bir sirt kadin ve erkek gordiler. An-
nesi Yagdiz'a onlarin fabrika ............. oldugunu ve pamuklari énce iplik sonra da
kumas haline getirdiklerini sdyledi. Oradan biytk bir parca kirmizi kumas alarak
ayrildilar. Yagiz annesine ay ve yildizi nasil yapacaklarini sordu. Zeynep Yagiz'a ay
ve yildizi beraber yapacaklarini ama bunun igin 6nce defter, kalem, silgi, kagit ve
cesitli boyalar satan bir yere gitmeleri gerektigini sdyledi. Yagiz ............. oldugunu
hemen anladi. Oradaki teyzeyi ¢cok severdi. Bir kutu beyaz kumas boyasi alarak oro-
dan ayrildilar.

Eve geldiklerinde Yagiz ve annesi Zeynep kirmizi kumasin zerine beyaz boya ile
ay ve yildiz sekillerini yaptlar. Fakat hazirladiklar Tirk Bayragi dogru dlcilerde de-
gildi. Yagiz bu duruma ¢ok Gzildu. Annesi “Uzilecek bir sey yok. Hani gecenlerde
pantolonun pacasi uzun gelmisti de onu kisaltmak icin bir yere gitmistik. Neresiydi,
hatirladin mi2 diye sordu. Yagiz hemen hatirladi ve sevingle ............... diye bagird:.
Evlerinin yanindaki ............. ya giderek hazirladiklar Tirk Bayragi'nin dogru dlcilere
getirilip kenarlarinin dikilmesini izlediler.

Islem bittiginde Yagiz hem Tirk Bayragi'nin nasil yapildigini 6grenmis oldu hem de
sevincle kendine 6zel dikilen ilk Turk Bayragi'ni sallayarak eve déndu.
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Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi
Sure

Arac-Geregler

Uygulayici icin
On Hazirlik

Sureg (Uygulama
Basamaklan):
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H 23. HAFTA “

KiMLER VAR KIMLER-2

Kariyer

Kariyer Farkindahg

Her meslegin toplumsal yasama katkisi oldugunu fark eder. / 23. Hafta

2.Sinif

40 dk (Bir ders saati)

1.

1.

Calisma Yapragr-1

Calisma Yapragi - 1 grup sayisi kadar cogaltilir.

1. Asagidaki yoénerge verilerek etkinlige giris yapilir:

“Merhaba, bugiin dersimizde gecen hafta &zelliklerinden bahsettigimiz
mesleklerin ginlik hayatimizdaki 6nemini anlamaya ¢alisacagiz. Bircok meslek
biliyoruz, belki de bu mesleklerden kisiler de taniyoruz ama hayatimizda ¢ok
énemli olan ve bizim hemen aklimiza gelmeyen bircok meslek var. Oncelikle
bu mesleklere Srnekler verip neden énemli oldugunu, topluma nasil katkilari
oldugunu fark edecegiz”

2. Asagidaki cimle tahtaya yazilir.

”

“Riizgar anahtarini evde unuttugu icin telefonla cilingir cagirmak zorunda kald.
3. Ogrencilere asagidaki yonerge verilir:

“Hadi hep birlikte bu cimlede topluma katki saglayan hangi meslekler var.
Meslek avcisi olup bunlari bulalim.”

4. Ogrencilerden gelen cevaplar tahtaya yazilir.

5. Cilingirlik meslegi ile baslanir. Bu meslegi duymamis dgrencilere “Anahtar
bulamazsak ya da kapinin kilidi bozulursa eve girmek igin ¢ilingir ¢agirinz
ve cilingir cesitli aletler kullanarak kapimizi acar.” denilerek cilingirin gérevi
vurgulanir.



Surec (Uygulama
Basamaklari):

6. Asagidaki sekil tahtaya cizilir:

FABRIKA
ISCIsi

ANAHTARCI

ANAHTAR

MADENCI

7. Mesleklerle ilgili asagidaki agiklamalar yapilir.

“Anahtarin  dretildigi madeni madenciler yerin altindan cikarirlar, daha
sonra tasarimeilar anahtarlari nasil yapacaklarini tasarlarlar, anahtari Greten
fabrikalarda isciler ¢calisir, iretilen bu anahtarlarin bize ulasmasini saglayan
ya da anahtar ¢ogaltan anahtarcilar vardir. Bu mesleklerdeki insanlar birlikte
calisarak bize hizmet sunarlar.”

8. Daha sonra asagidaki sorular ogrencilere yoneltilerek tartisma ortami
olusturulur. Gonilli dgrencilerin cevaplari alinir.

e “Bu mesleklerin topluma katkilari nelerdire”
e “Bu meslekler olmadiginda neler olure”
9. Daha sonra asagidaki agiklama yapilir:

“Mesela madenciler olmasaydi, bircok drinde kullanilacak malzeme olmayacag
icin Uretim olmazdi. Anahtari satan kisiler olmasaydi iretilen anahtarlar ihtiyac
sahibi kisilere ulasmazdl.”

10. Ogrenciler 4-5 kisilik gruplara ayrilir.
11. Asagidaki cimle havuzundan bir cimle secilip tahtaya yazilir.
* Deniz televizyonda vatoz baliklari ile ilgili bir belgeseli cok begendi.
e Eylil kitap almak igin otobusle kitapgiya gitti.
e Toprak futbol oynarken bilegini burktu.
* inci bale gésterisi icin hazirlanan kostimiini denemek icin terziye gitti.

12. Calisma Yapragr-1 gruplara dagilir ve &grencilerin ¢alismayr bitirmesi
beklenir.

13. Ogrencilere “Hangi meslekleri buldunuz2” sorusu yéneltilir. Gruplarin
meslekler drone’una yazdiklarini okumalari istenir ve “Olmasaydi ne
olurdu?” sorusuna verilen cevaplar tartisilir.

14. “Meslekler ginlik hayatimizda ve diger mesleklerin islerini dizgin
yapmasinda ¢ok nemlidir. Bu bir zincir gibidir. Toplum bu sayede birbirini
tamamlar, ihtiyaclar karislanir.” vargusi ile etkinlik sonlandirilir.
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Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:
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Ogrencilerden daha énce hig duymadigi bir meslegi arastirmalari, adini ve
ne is yaphgini 6grenip gelmeleri istenir.

Etkinlikte kullanilan cimleler ve nesneler 6gretmen tarafindan sinifin dzellikleri
dikkate alinarak degistirilebilir.

Tim gruplara ayni cimlenin verilmesine gore etkinlik hazirlanmistir fakat iste-
nirse her gruba farkli cimle de verilebilir.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

e b

Secilen meslekle ilgili sekle gorsel eklenerek dgrenme sireci farkllastirilabilir.
Grup c¢alismasi sirasinda akran destegi saglanabilir.
Tartisma ortaminda sorular basitlestirilebilir.

Kazanim degerlendirmesi sirasinda 6grenciden yasantisinda yer alan bir
meslekle ilgili arastirma yapmasi istenebilir.

Esra KIDIMAN



U i

MESLEKLER DRONU

Calisma cimlesini inceleyin ve ortadaki sekle bir nesne ya da meslek yazin. 1, 2, 3,
4 numaral sekillere ise ortadaki nesne ya da meslekle ilgili bir meslek yazin.

| ORI olmasaydi

.2. ............................................................. Ol mo SGYdI ........................................................
;OJ. ............................................................. Ol ma SGYdI ........................................................
.A; ............................................................. Ol mc SG Ydl ........................................................

.........................................................................................................



Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure

Arac-Gerecler

Uygulayici icin
On Hazirlik

Surec (Uygulama
Basamaklan):

284

h 24. HAFTA |

BIR BASARI DA BENDEN

Sosyal Duygusal
Benlik Farkindalig

Basarili oldugu durumlara iliskin 6rnekler verir. / 24. Hafta
2.Sinif
40 dk (Bir ders saati)

Bilgisayar
Hoparlor

Calisma Yapragr-1

1. Ogrencilerin etkinlik boyunca rahat hareket edebilmesi igin siralarin geriye
cekilmesi, sandalyelerin U dizenine getirilmesi gerekmektedir.

2. Calisma Yapragi-1 égrenci sayisi kadar cogaltilir.

3. Opynanacak oyun icin hareketli bir mizik secilir. Mizigin dersten énce
dinlenmek tzere hazirlanmasi gerekmektedir.

1. Etkinligin amacinin basarili olunan durumlara iliskin drnekler verebilmek
oldugu égrencilere aciklanir.

2. Tahtaya “Basarn” kelimesi yazilir. Ogrencilere “Bu kelime size ne
cagristiryor2” diye sorulur.

3. Ogrencilerden alinan cevaplar tartisilir ve basarinin tanimi asagidaki gibi
yapilr:

“Basari, insanin herhangi bir konu izerinde istedigi sonuca, amaclarina
vlasmasidir.”

4. Ogrencilere asagidaki yénerge verilerek etkinlik devam ettirilir:

“Cocuklar peki siz kendinizi hangi durumlarda basarili gériyorsunuz2 Kendinizi
evde, okulda, sosyal yasamda, arkadaslik iliskilerinizde vb. alanlarda basarili
gordiginiz pek ¢cok durumu disinmenizi istiyorum. (Ogrencilere disinmeleri
icin 2-3 dk sire verilir.)”

5. Uygulayici tarafindan daha sonra dgrencilerin fark ettikleri bu basarilarini
Calisma Yapragr-1‘e yazmalar istenir. Yazma islemi bittikten sonra bir
sonraki oyun icin calisma yapragini tekrar incelemeleri istenir.

6. Uygulayici tarafindan asagidaki agiklama yapilir:

“Hadi simdi hep birlikte biraz 6nce izerinde disindigimiz ve ¢alisma
yapragina not aldigimiz bu basarilarimizi birbirimize anlatacagimiz bir oyun



oynayalim. Cocuklar mizik basladiginda birbirinizin arasindan gecerek
yirimeye baslayacaksiniz. Mizik durdugu anda karsinizdaki ilk kisiyle
eslesecek ve birbirinize basarili oldugunuz durumlardan birini anlatacaksiniz.
Daha sonra mizik tekrar acilacak ve yirimeye baslayacaksiniz. Mizik durdugu
anda daha énce eslesmediginiz bir arkadasinizla esleseceksiniz ve birbirinize
bu sefer basarili oldugunuz farkli bir durumu anlatacaksiniz.

Haydi baslayalim! “
7. Opyun tamamlandiktan sonra asagidaki sorular ile sirece devam edilir.
Sureg (Uygulama ® Hangi durum ve alanlarda kendinizi basarili gériyorsunuze
Basamaklari): ® Basarili oldugunuzu suanda fark ettiginiz bir durum oldu mu?
e Arkadaslarina basarilarindan bahsederken neler hissettiniz2
* Basarili oldugunu disindiginiz durumlar hangi alanlarla iliskilie
8. Asagidaki aciklama ile etkinlik sonlandirilir:

“Cocuklar bugiin hepiniz basarilarinizi fark ettiniz ve birbirinizle paylastiniz.
Bugiin oldugu gibi hayatinizin farkli alanlarinda elde edeceginiz basarilarinizi
fark edebilmeniz kendinize olan giveninizin artmasini saglayacak, bu given ise
size daha sonraki ¢calismalariniz icin gic verecektir.”

1. Ogrencilerden bir hafta boyunca kendilerini gézlemlemeleri ve basarili ol-
dugu durumlardan birinin resmini gizmeleri istenir. Cizilen resimler sinifta
Kazanimin olusturulan “Basarimin Resmi” adli panoya asilir.

Degerlendirilmesi: 2. Ogrencilerden Calisma Yapragi-1'e yazdiklari basarilarini aileleri ile pay-

lasmalar istenebilir.

1. Uygulayici donanim yetersizliklerden dolayr mizik ¢alma imkéni olmayan si-
niflarda ¢an, marakas vb. ses cikaran aletler edinip kullanabilir ya da bedeni
ile cesitli komutlar verebilir.

2. Uygulayici 6grencilerin oyunu tam anlamiyla anlayabilmeleri icin oyunun na-
sil oynanacagini gdsterip yaptirabilir.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

Uygulayicrya Not:
1. Grup calismasi sirasinda akran eslestirmesi yapilarak akran destegi saglana-
bilir.

2. Ogrencinin basarili oldugu disiniilen durumlar dnceden égretmen tarafindan
tespit edilerek 6grenciye geri bildirim sunulup destek saglanabilir.

3. Calisma Yapragi-1'de dgrenciden yazmasi yerine resim cizmesi istenerek al-
ternatif tepki vermesi icin firsat olusturulabilir.

Etkinligi Gelistiren: Ozge TIGLI

KAYNAK:
Yildiz, N. (1999). Cocuklarin okul basarisinda aile ve gevresel faktérlerin roli: Orta ikinci sinif grencileri ile ilgili bir arastirma.
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Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure

Arac-Gerecler

Uygulayici Igin
On Hazirlk

Surec (Uygulama

Basamaklan):

U 25. HAFTA |

YAPABILIYORUM SENLIGI

Kariyer

Kariyer Farkindalig

Okul iginde ve disinda kahldig: etkinliklerde yapabildiklerini fark eder. / 25. Hafta
2.Smif

40 dk (Bir ders saati)

Calisma Yaprag:-1
Calisma Yapragi-2
Calisma Yapragi-3
Kalem

Makas

Toplu igne

O

—

Calisma Yapragr-1 grup sayisi kadar cogaltilmalidir.

2. Calisma Yapragi2 ve 3 sinif meveudu dikkate alarak ¢ogaltilmali ve ilgili
yerlerden kesilmelidir.

3. Ogrenci sayisi kadar toplu igne bulundurulmalidir.

1. Etkinligin amacinin  okul icinde ve disinda katldigr etkinliklerde
yapabildiklerini fark etmek oldugu égrencilere aciklanir.

2. Ogrenciler gruplara ayirma yoéntemlerinden biri kullanilarak 4-5 kisilik
gruplara ayrilir.

3. Hergruba Calisma Yapragi-1'de yer alan éykilerden biri verilir ve asagidaki
agiklama yapilir.

“Evet, cocuklar simdi sizlere verdigim formda bir éyki yer almakta. Sizlerden
grupca bu Sykiyi okumanizi, &yki bittikten sonra grupca Sykide yer alan
kahramanin yapabildigi etkinligi tartismanizi bekliyorum. Sonrasinda ise formun
altinda yer alan Bizim Yapabildiklerimiz kismina grupca her birinizin en az
bir tane okul icinde yapabildigi etkinligi yazmanizi istiyorum. Bu etkinlikleri
yazarken okul icinde derslerde eve farkli ortamlar gerceklestirmis oldugunuz
spor, tiyatro, satrang, laboratuvar, mizik, resim, kulip etkinliklerini disinerek
yazmanizi istiyorum.”

4. Gruplar calismalan bitirdikten sonra &grencilerin  her birine Calisma

Yapragi-2 dagitilir.
5. Ogrencilere Calisma Yapragi-2 ve toplu igne dagitilir.
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Sureg (Uygulama
Basamaklar):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:
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6. Ogrencilerden okulda yapabildiklerini fark ettikleri etkinlikler arasindan
birini secerek daglan Calisma Yapragi-2'deki yapabilirim senligi giris
kartina yazmalari istenir.

7. Yazdiktan sonra &grencilere Calisma Yapragi-2'yi kendilerine verilen toplu
igneyi kullanarak yakalarina yapistirmalari séylenir.

8. Daha sonra asagidaki yonerge dgrencilerle paylasilir:

“Simdi sinifimizda bir senlik yeri olusturacagiz. Buranin ismi “Yapabilirim
Senligi”. Yakimizdaki kartlarla senlik yerinde dolasacagiz ve karsilastigimiz
bir arkadasimizin kartina bakarak ona “Bu etkinligi nasil yapabildigini bana
anlatabilir misin2” sorusunu soracagiz. Bu soru sorma esler arasinda karsilikli
olarak yapilacak. Herkes iki kisi ile konustuktan sonra yerimize oturacagiz.”

9. Asagidaki sorularla sirece devam edilir:
e Arkadaslarinizin kartlarinda hangi etkinlikleri gérdiniz?

e Arkadaslarinizin kartlarina bakarken ya da onlarla konusurken
kendiniz icin yazdiginizdan farkli bunu ben de yapabilirim dediginiz
etkinlikler oldu mu?

10. Asagidaki aciklama ile etkinlik sonlandirilir:

“Cocuklar fark ettiginiz gibi hepimiz okul icinde derslerde ve farkli ortamlarda
bircok deneyim yasiyoruz. Bu etkinlikler sirasinda yapabildiklerimizi fark ediyor
hem mutlu oluyoruz hem de kendimizi taniyoruz. Bu nedenle yapabildiklerimizi
gelistirmek ve farkli etkinliklere katilmak hem yapabildiklerimizi fark etmemizi
hem de kendimizi daha iyi tanimamizi saglayacaktir.”

Ogrencilere Calisma Yapragi-3 dagitilir ve bugin etkinlik sirasinda fark
ettikleri yeni yapabildikleri etkinlikleri bu karta yazarak sinif panosuna
asmalari istenir.

Uygulayici bu etkinlikte belirtilen etkinlik drnekleri disinda okul icinde yapi-
lan farkli etkinlikleri de érnek olarak verebilir.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

Gruplar olusturulurken uygun akran eslestirmesi yapilarak sosyal cevre
dizenlenebilir.

Calisma yapraklarinin dagitiminda égrencilerden destek alinarak etkinlik
surecine katilimlari desteklenebilir.

Konunun anlatimi ve verilen ydnergeler kelime saysi, kelime zorlugu veya
yabanciligi temelinde basitlestirerek kullanilabilir.

Meric DONMEZ - Etkinlik Diizenleme Kurulu



Oyki 1

Merhaba arkadaslar, ben Taha. Su an ¢ok severek oynadigim halk oyunlarina
baslama hikayemi sizinle paylasmak istiyorum. Aslinda halk oyunlarina baslamadan
dnce bile eglence ortamlarinda mizikle oynamaktan ¢ok keyif aliyordum. Ben de okul-
daki halk oyunlari kursuna katildim. Ben ekibe biraz ge¢ katilmistim. Bu yizden bircok
figiry kagirmistim. Bir iki hafta icerisinde ekibe yetismis ve onlarla beraber calismaya
baslamistim. Yeni hareketleri ise arkadaslarimdan daha hizli 6greniyordum. Bircok
arkadasimin 6grenmesine de yardimci oluyordum. O zaman fark ettim ki ben halk
oyunlar gibi danslar cabuk 6greniyorum. Daha sonra baska farkl danslar yaparken
de bunu cok fark ettim ve ortaokula gecince hemen okulun halk oyunlari kulibine katil-
dim. Hala da keyifle halk oyunlarina ve ekipteki arkadaslarimin figirleri 6grenmesine
yardim etmeye devam ediyorum.

Bizim Yapabildiklerimiz
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Oyku 2

Merhaba arkadaslar, ben ipek. Su an cok severek oynadigim satranca baslama
hikdyemi anlatmak istiyorum. Benim satrang hikdyem annemle basladi. Annemin bir
aksam bize gelen arkadasiyla bu oyunu oynadigini gérdim. Onlari izledim ve bu
oyun beni heyecanlandirdi. Oyun bittikten sonra anneme oyunlari ile ilgili fikirlerimi
soyledim. Annem fikirlerimin cok gizel oldugunu ve istersem bana da &gretebilece-
gini soyledi. Ben de buyik bir hevesle kabul ettim. Sonra bir sire annemle bu oyunu
oynadim. Sonra okulda satrang kulibi oldugunu 6grendim. Kulip sorumlusu hocaya
giderek kulibe katilmak istedigimi séyledim. $Simdi evde annemle, okulda ise kuliple
satran¢g oynamaya devam ediyorum. Her gin daha iyiye gidiyorum ve artik oyunla-
rnmda genellikle kazanan taraf ben oluyorum. Bu nedenle 6gretmenimin onerisi ile
turnuvaya katilmaya hazirlaniyorum.

Bizim Yapabildiklerimiz
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| 26. HAFTA H

BU ETKINLIK TAM BENLIK

Gelisim Alani Kariyer

Yeterlik Alani Kariyer Farkindalig

Kazanim/Hafta Okul icinde ve disinda kahldig: etkinliklerde yapabildiklerini fark eder. / 26. Hafta
Sinif Duzeyi 2.Sinif

Sure 40 dk (Bir ders saati)

Calisma Yaprag:-1
Aracg-Geregler 2. Boya Kalemleri
Tahta Kalemi (4 Adet)

Uygulayici igin 1. Calisma Yapragi-1 égrenci sayisi kadar cogaltilmalidir.
On Hazirhk

2. Uygulayici tarafindan sinif mevcudu kadar boya kalemi ve dért tahta kalemi
temin edilmelidir.

1. Uygulayici tarafindan dgrencilere “Sevgili égrenciler, gectigimiz hafta okul
icinde katildiginiz etkinliklerden yapabildikleriniz hakkinda konusmustuk. Bu
hafta ise okul disinda katildiginiz etkinliklerden hangilerini yapabildiginizle
ilgili konusacagiz. Okul ici etkinlikler kadar okul disi etkinlikler de sizlerin
gelisimi icin olduk¢a nemlidir. Bu etkinlikler cok yénlii gelisimimizi saglarken
yeni ilgi alanlari olusturmamiza, 6zgiven ve sorumluluk duygularimizin
gelismesine katki saglarlar.” agiklamasi yapilarak etkinlik baslatilir.

2. Uygulayici tarafindan 8grencilere “Simdi sizlerden okul disi zamanlarda
katildiginiz  etkinliklerden basarili  oldugunuz etkinlileri  disinmenizi
istiyorum” seklinde bir agiklama yapilir.

3. Ogrencilerin disinmeleri icin yeterli sire verildikten sonra sinif, oturma
dizenine gore 4 gruba ayrilir.

Siure¢ (Uygulama

Basamaklari): 4. Sinif tahtasi boylamasina cizgi ile dérde bslinir.  Her grubun tahtadaki

situnlardan birinin 6nine dizilmeleri istenir.

5. Ardindan uygulayici tarafindan, grencilere “Bu etkinligi yaparken hepimizin
cok sessiz olmasi gerekiyor, cinkii bu etkinlikte biz degil kalemlerimiz
konusacak. Simdi sirasiyla tahtaya okul disindaki etkinliklerden basarili
oldugunuz bir etkinligi yazmanizi istiyorum. Etkinligini yazan &grenci
sirasina oturacak.” yonergesi verilerek her siranin basindaki ilk 6grenciden
tahtada kendi grubu icin ayrilan bélime okul disinda yapip basarili oldugu
bir etkinlik yazmasi istenir.

6. Siranin basindaki égrenciler tarafindan etkinligin tahtaya yazmasi saglanir
sonra kalemi arkasindaki arkadasina vermesi ve yerine oturmasi istenir.
Sirasi gelen &grenciden tahtaya okul disinda yapabildigi ve basarili
oldugunu dusindigi bir baska etkinligi yazmasi istenir. Bu sireg¢, tim
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Sureg (Uygulama
Basamaklar):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:
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égrenciler tahtaya bir faaliyet yazana kadar devam ettirilir.

Uygulayici tarafindan tim 8grencilerin  tahtaya okul disinda basarili
olduklari etkinlikleri yazmalari saglandiktan sonra asagidaki sorularla sinif
ici etkilesim sirdirilor:
e Tahtaya yazdiginiz etkinlik disinda basarili oldugunuz etkinlikler var
miydi2 Varsa hangileri arasindan secim yaptiniz2

e Tahtaya yazdiginiz etkinligi belirlerken basarli oldugunuza nasil
karar verdiniz2

Ogrencilerden gelen cevaplarin paylasiimasindan sonra égrencilere Calisma
Yapragdi-1 ve boya kalemlerinden biri dagihlarak “Sevgili égrenciler, okul
disinda yaptgimiz bazi etkinlikleri diger etkinliklere gére daha basarili
seklide yapabilir, bazi etkinliklerde ise digerlerine oranla biraz daha fazla
zorlanabiliriz. Sizlerden simdi calisma yapragindaki etkinliklere bakmanizi
ve sizin icin kolaylikla yapip basarili oldugunuzu simgeleyen etkinlikleri
elinizdeki boya kalemi ile boyamanizi istiyorum.” agiklamasi yapilir.

Ogrencilere Calisma Yapragi-1'i tamamlamalari igin yeterli sire verilir.
Ogrenciler ¢alismalarini tamamladiktan sonra asagidaki sorular sorularak
sinif ici etkilesim strdirilir.
e Okul disinda yaphginiz etkinliklerden boyayarak basarili oldugunuzu
gosterdiginiz etkinlikler hangilerie
* Su an istediginiz gibi yapamadiginiz ancak kendinizi gelistirmek
istediginiz  etkinlikler ~ neler?  Bunlari  ¢alisma  yapraginda
isaretleyebilirsiniz.

10. Ogrenciler paylasimlarini bitirdikten sonra “Evet sevgili 6grenciler, bugin

sizlerle okul disinda diger etkinliklere gére daha iyi yapabildigimiz etkinlikleri
fark ettik. Okul disinda yapabildigimiz bu etkinliklerle kendimizi daha iyi
tanimis ve yapabildiklerimizi kesfetmis olduk. Okul disinda etkinliklerde
bulunmak, beceri ve yeterliliklerimizin gelismesini saglayacaktir.” aciklamasi
yapilarak etkinlik sonlandirilir.

Ogrencilerden, iki hafta boyunca yaptiklari okul disi etkinlikleri not almala-
ri, eger varsa yapmis olduklari Grinleri sinifta sergilemeleri istenir.

Ogrencilerden su an istedikleri gibi yapamadiklari ancak kendilerini gelistir-
mek istedikleri etkinlikleri bir ay icerisinde denemeleri istenebilir.

Milli Egitim Bakanliginin okul disindaki etkinliklerin ne kadar degerli oldugu-
nu vurgulamak icin hazirlamis oldugu yaz boyunca yapilabilecek etkinlikler
listesine asagidaki linkten ulasilabilir. https://www.meb.gov.tr/velilerimi-
ze-yaz-etkinligi-tavsiyeleri/haber/18834/1r)

Ozel gereksinimli grenciler icin;

1.

Calisma Yapragi-1'de yer alan yazilarin puntosu biyitilerek gérme akimin-
dan islevsel hale getirilebilir.

Gruplama sirecinde dgrenciler onlara destek olabilecek akranlar ile bir ara-
ya getirilerek sosyal ortam dizenlenebilir.

Etkinliklerin gérselleri de olusturularak tahtaya yazmak yerine bazi égren-
cilerin bu gérselleri ilgili kisma yapistirarak égrencilerin etkinlige katlmasi
saglanabilir.

Savas SESLI



Calhisma Yaprag: 1
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h 27. HAFTA |

DUYGU LISTEM

Gelisim Alani Sosyal Duygusal

Yeterlik Alani Duygulari Anlama ve Yénetme
Kazanim/Hafta Duygularin gesitliligini fark eder. / 27. Hafta
Sinif Duzeyi 2.Sinif

Sure 40 dk (Bir ders saati)

1. Calisma Yapragr-1

2. Calisma Yapragi-2
Arac-Gerecler 3. Calisma Yaprag:-3
4.

Renkli Boya Kalemleri

1. Calisma Yapragi-1 A3 boyutunda cogaltilir.
Calisma Yapragi-2 égrenci sayisi kadar cogaltilir.
3. Calisma Yapragi-3 bir adet cogaltilir.

Uygulayici igin
On Hazirhk

i

1. Etkinligin amacinin duygularin cesitliligini fark etmek oldugu agiklanir.
2. “Calisma Yapragi-1” tahtaya asilir.
3. Her &grenciye “Calisma Yapragi-2” dagitilir ve yénerge verilir;

“Sevgili &grenciler, sizlere Pelin ve Berke’nin yasamis oldugu bazi olay ve
durumlari okuyacagim. Sizlerden bu olay ve durumlarda Pelin ve Berke’nin
nasil hissetmis olabileceklerini tahmin etmenizi istiyorum. Size olay veya
durumu okuduktan sonra “Nasil hissetmis olabilir?” diye soracagim. Bu soruyu
sordugumda, tahmin ettiginiz duyguyu Calisma Yapragi-2'den secerek havaya
kaldirin. Daha sonra havaya kaldirdiginiz duygu kartlarindan birini secmenizi
ve duygu kartinin igerisine o duyguyu anlatan bir resim ¢cizmenizi istiyorum.”

Siure¢ (Uygulama )

Basamaklari): 4. Ogrencilere Calisma Yapragi-3'te yer alan olaylar okunur. Her durumun
ardindan &grencilere “Sizce nasil hissetmis olabilir2” diye sorulur ve
dgrencilerin tahminlerini ifade etmesi icin sire verilir.

5. Ogrencilerin Calisma Yapragi-2'de belirtmis olduklari duygular daha
dnceden tahtaya asilmis olan “Calisma Yapragi-1”e renkli kalemlerle yazilir.

6. Ogrencilere tartisma sorulari ydnlendirilir;

® Daha &nce bilmediginiz ve etkinlik sirasinda égrendiginiz/fark
ettiginiz duygular nelerdir?

*  Yasadiginiz olay ve durumlari disindiginizde duygu listesine baska
hangi duygulari eklerdiniz2
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Surec (Uygulama
Basamaklar):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:
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7. Calisma Yapragi-1'de yer alan duygular 6grencilere gésterilir ve agiklama
yapilarak etkinlik sonlandirilir;

“Sevgili égrenciler, hepimiz zaman zaman birbirinden farkli olan bircok duygu
hissederiz. Ornegin mutluluk, Gzinti, saskinlik, korku, &fke, tiksinme, utanc,
hayal kirikhgi, gurur, seving, yalnizlik, kaygi, pismanlik, merak... Canimiz
yandiginda aci ve izintd, sevdigimiz birini kaybettigimizde keder hissederiz.
Aniden yiksek bir ses duydugumuzda korkariz. Bir sirprizle karsilastigimizda
saskinlik ve seving, yeni bir sehri gezerken merak duymak gibi yasadigimiz her
olay karsisinda cesitli duygular hissederiz. Birbirinden farkli bu duygular bize
aslinda duygularin ne kadar cesitli oldugunu gésteriyor”.

1. Etkinlik sonrasinda Calisma Yapragi-1 sinif panosuna asilir.

2. Ogrencilerden, etkinlik sirasinda fark ettikleri duygulardan da yola gikarak
gundelik yasamlarinda yasadiklari olaylari ve olaylar sirasinda hissettikleri
duygulari kaydedebilecekleri bir duygu ginligi olusturmalar istenir.

1. Calisma Yapragr-1 bir fon karton Gzerinde de hazirlanabilir.

2. Ogrencilerin duygu ve disiincelerini gonillilik, saygr ve kabul ilkeleri cerce-
vesinde paylasmalari tesvik edilmelidir.

Ozel gereksinimli égrenciler icin;

1. Calisma Yapragi-2 puntolar biyitilerek veya dokunsal ézellikler eklenerek
gérme bakimindan islevsel hale getirilebilir.

2. Ornek durumlarin yer aldigi hikayelerin gérselleri de etkinlik sirecinde kulla-
nilarak 8grenme sireci farklilashrilabilir.

3. Duygular ile ilgili resim yapma sirecinde akran eslemesi yapilarak égrencile-
re akran desteginin sunulmasi saglanabilir.

Neslihan KIRMIT



Calhisma Yaprag: 1
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Calisma Yaprag: 2
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PELIN VE BERKE’NIN YASADIGI
ORNEK OLAY VE DURUMLARI

Ornek Olay 1:

“Pelin kitap okumayi ¢ok severdi. Ancak yeterince kitabi yoktu, Ustelik okulunda
bir kitiphane de bulunmuyordu. (1) Bu yizden okulda kitiphane kurulmasi icin
istekte bulunmustu. Bu istegin kisa sirede gerceklesecegine inaniyordu. (2) Ancak
dgretmeni okulda yakin zamanda kitiphane kurulmasinin mimkin olmadigini,
bunun zaman alacagini séyledi. Oysa Pelin kitiphanenin yakin zaman kurulace-
Jina gergekten inanmish. (3) Uzun sire yizU asik, omuzlari distk bir sekilde okul
bahgesinde dolash (4) Sirasina gegtiginde masasinin Ustinde ne gorsin, birgok
kitap! (5) Ogretmeni, onun iiziintisiine kayitsiz kalamamis ve okumasi icin birkac
kitap ddiing vermisti. Ogretmenin bu davranisi Pelin’i cok etkiledi. Ogretmenine
sarildi ve tesekkir etti. (6)

Sizce Pelin hangi duygulari hissetmistir?

Ornek Olay 2:

Berke ve arkadaslari mag¢ yapiyordu, oyun sirasinda bir arkadasi onun baca-
gina vurdu. Berke arkadasina badirmaya basladi, onu bilerek zarar vermekle
sugluyordu. Arkadasi bilerek zarar vermek istemedigini anlatmaya ¢alissa da o
ikna olmuyordu. (1) Berke sakinlestiginde, aslinda arkadasinin bir sugu olmadig:-
ni fark etti. Anlik bir 6fkeyle arkadasini kirmisti. Oysa bdyle olmasini istememisti.
(2) Oyunun sonunda arkadasi Berke'nin yanina gelerek, bileginin nasil oldugu-
nu sordu. Verdigi tepkiye ragmen arkadasinin onu disindigini goren Berke
sessizlesti, ne diyecegini bilemedi. Yanaklarinda bir sicaklik hissetti, yanaklari
kizarmish. (3)

Sizce Berke hangi duygular hissetmistir?
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Ornek Olay 3:

Pelin okuldan eve déniyordu. Bir sokaktan gecerken cok kot bir koku fark eftti.
Bu koku onun midesini bulandiriyordu. (1) Kokunun nereden geldigini anlamaya
calish ve kokunun geldigi yone dogru ilerleme basladi. ilerledikce kaldirim kenar-
larina firlahlmis ¢opleri gordu. (2) Cevre kirliligini 6nlemek icin neler yapilabile-
cegini distindu. Bu konuyu arkadaslari ve cevresindeki yetiskinlerle paylasmaya
karar verdi. Hep birlikte bu konuyla bas edebileceklerine, sokaklarini temiz tuta-
bileceklerine inaniyordu. (3)

Sizce Pelin hangi duygulari hissetmistir?
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Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure

Arac-Gerecler

Uygulayici icin
On Hazirhk

Siure¢ (Uygulama
Basamaklan):

U 28. HAFTA |

NEREDEYiIM? KIMIM?

Sosyal Duygusal

Benlik Farkindalig

Toplumsal rol ve sorumluluklarin dnemini fark eder. /28. Hafta

2.Sinif

40 dk (Bir ders saati)

1.

Calisma Yaprag:-1
Calisma Yapragi-2
Saat

Calisma Yapragi-1 égrenci sayisi kadar cogalhlir.

Calisma Yapragr-2'den bir tane ¢ikh alinir, tablodaki her satir kesilerek
etkinlik icin hazirlanir.

Uygulayici tarafindan roller ve sorumluluklar konusunu 8gretmen rolu
uzerinden aciklanarak etkinlige baslanir. Bu asamada su agiklama
kullanilabilir:

“Su anda siniftayiz, birden fazla kisiyiz. Sinifta farkli sorumluluklarimiz var ve bu
sorumluluklar bizim bu topluluktaki rollerimizden gelmektedir. Sinifta ben 6gretmen
rolindeyim, sorumluluklarimdan biri sizi belirli konularda bilgilendirmek. Tabi ki
Sgretmen olarak cok daha fazla gérevim ve sorumlulugum var.

2.

Ogrencilerin “Sinifta dgretmen olmazsa ne olur2” sorusuna cevap vermeleri
saglanir.

Siniftaki farkl roller “Siniftaki diger roller neler2” sorusu ile ortaya konulur.

Ogrencilerin de cevaplari ile “Ogrenci, ndbetci 6grenci, sinif baskani, sinif
baskan yardimeisi” gibi roller tahtaya yazilir. Sinifta 6zel gérevli dgrenciler
de olabilir. Dolabin anahtarini tutan, etkilesimli tahtanin sifresini bilen, sinif
defterini getiren ya da gétiren, sinif kalemini saklayan gibi. Bu égrencilerin
de rolleri tahtaya yazilir.

“Bu roller olmasaydi ne olurdu2” sorusu sinifa yoneltilir.

Tahtada yazilan roller gésterilerek “Bu  kisiler sorumluluklarini yerine
Y 9 3 a Y/
getirmeselerdi neler olurdu2” sorusu sinifa yéneltilir. Ogrencilerden gelen
cevaplarla birlikte sinif icindeki sorumluluklarin nemi vurgulanir.

Ogrenciler 3-4 kisilik gruplara ayrilir.

Calisma Yapragi-1 égrencilere dagitilir.
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Sureg (Uygulama
Basamaklar):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:
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9. Calisma Yapragi-2'den kesilen satirlar gruplara 1 tane disecek sekilde
dagihlir. Ogrencilere su yonerge verilir.

“Kicik kégitlarda yazan yeri grup olarak sizin bulundugunuz yer olarak
disinin. Bu yeri Calisma Yapragi-1'de “Bulundugum Yer” baslgi altindaki
noktali alana yazin. Grup olarak orada olabilecek rolleri belirleyin ve bu rollere
gére Calisma Yapragi -1°i doldurun. Ornegin grup olarak “Marketteyim” yazan
kagit size gelirse, markette hangi roller olabilir disinin. Givenlik gérevlisi,
musteri, kasiyer gibi rolleri yazabilirsiniz.”

10. Calisma Yapragi-1'in doldurulmasi icin 6grencilere 5 dakika sire verilir.

11. Uygulayici tarafindan gonilli bir égrenci segilir. Secilen égrenci ayaga
kalkar ve Calisma Yapragi-1 deki tabloya yazdiklarini okur ama oturmaz.

12. Ogrencilerin biyik bir kismi cevap verene kadar 11. ve 12. adimlar
tekrarlanir. Az sayida égrenci oturur durumda kalir.

13. Uygulayici tarafindan asagidaki sorular sorulur ve sinifca tartisilir.

e Eger oturan dgrenciler toplumdaki sorumlulugunu gergeklestirmeyen
bireyler olsaydi neler olurdu?

e Sorumlulugunu yerine getirmeyen bireyler fark ettiginizde neler
hissediyorsunuz?

e Sorumluluklarimizi yerine getirmemiz baskalarinin hayatlarini nasil
etkiler?

e Sorumluluklarimizi yerine getirmememiz baskalarinin hayatlarini nasil
etkiler?

14. Toplumda kisilerin farkli ortamlarda farkli roller alabildigini, rollerin
sorumluluk getirdigi, rollerin sorumluluklarini yerine getirmesinin mutlu bir
toplum olusmasina sadladigi vargisi ile etkinlik sonlandirilir.

Ogrencilerin doldurduklari Calisma Yapragi-1 sinif panosuna asilir.

Etkinligin sonuna dogru sorumluluklarini agiklayan grenciler ve agiklamayan
6grenciler olacaktir. Agiklayan égrenciler ayakta kalacak, agiklamayanlar
oturarak derse katlacaktir. Ogrenciler icin yorucu oldugu disinilirse ayak-
taki 6grencilerin oturmasi saglanabilir.

Calisma Yapragi-2 ¢ikti alinmadan da gruplara séz ile belirtilebilir.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

Calisma Yapragr-1 doldurulurken égrencilere bireysel destek sunulabilir ve
geribildirim verilebilir.

Ogrenciler gruplara ayrilirken akran eslemesi yapilarak sosyal ortam dizen-
lenebilir.

Ek stre verilerek 6grencilerin etkinligi tamamlamasina destek olunabilir.

Sorular basitlestirilerek 6grenme sireci farklilastinlabilir.

Esra KIDIMAN



[ a

BULUNDUGUM YER
Rolim
Sorumluluklarim

Olmazsam ne olur?
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U 1

NEREDEYIZ KELIME LISTESI

e Dogum gini partisindeyiz.

B
Q e Hastanedeyiz.

BT OO OO UOO OO O OSSO OO O OO OO OO
q e Okuldayiz.

e
Q o Trafikteyiz.

.... S VOO OO OO OO OO OO OSSOSO
Q * Mizedeyiz.

BT OO OO OO OO OO OO OO OO OO
Q * Tiyatro gdsterisindeyiz

........ e e e
Q e Evdeyiz

R e
Q * Yolculuktayiz.

BT OO OO OO OO OO OO O OSSOSO
Q e Futbol magindayiz.

BT OO OO0 OO OO OO OO OO OO OO
Q e Korodayiz.

e
Q e Gemi yolculugundayiz

.... S VOO OO OO OO OO OO OO oSO OO OO OSSOSO

e Oyun parkindayiz.
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Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure

Arac-Gerecler

Uygulayici igin
On Hazirhk

Siure¢ (Uygulama
Basamaklan):

U 29. HAFTA |

SINCAP HIKAYESI

Sosyal Duygusal

Benlik Farkindalig

Gicli ve gelistirilmesi gereken dzelliklerini fark eder. / 29. Hafta
2.Smif

40 dk (Bir ders saati)

Calisma Yaprag:-1
Calisma Yapragi-2
Calisma Yapragi-3

1. Ogrencilerin yanlarinda yapistirici getirmeleri istenir.

1. Asagidaki agiklama ile etkinlige baslanir:

“Size bir hikdye okuyacagim. Hikdyenin Adi Sincap Hikdyesi. Hikdyede bakalim
Sincap kendi ézelliklerini nasil fark edecek?”

2. Hikayenin ardindan asagidaki sorular dgrencilere yoneltilerek gonullu
égrencilerin cevaplar alinir:

e Sevimli Sincap’in gicli yénleri nelerdir?
e Sevimli Sincap’in gelistirmesi gereken ozellikleri nelerdire

3. Calisma Yapragi-2 ve Galisma Yapragi-3 égrencilere dagitilir. Ogrencilere
asagidaki yonerge verilerek bu iki kagidi yan yana yapishrmalari istenir.

“Cocuklar hepinizin éninde iki calisma yapragi var. Bir ¢alisma yapraginda
elma agaci diger calisma yapraginda ise “6zelliklerim listesi” var. Bu iki sayfayi
birbirine yapistiracagiz. Yapistirirken Calisma Yapragi-3‘in dstte olmasina
dikkat edecegiz.”

4. Uygulayici tarafindan tahtaya dallarinda kiicik ve biyik elmalar olan agag
cizilir. ElIma agacinin yanina da &zelliklerim listesinden birkag cimle yazilir.

5. Tim o&grencilerin gorecedi sekilde yan yana yapistinilir. Herkesin
yapistirdigindan emin olduktan sonra etkinlige devam edilir. Asagidaki
yonerge okunurken ayni zamanda da tahtada gésterilir:

“Bu agactaki elmalarin bazilari biyik, bazilari ise kicik. Biyik elmalar bizim
gucli yénlerimiz, kicik elmalar ise bizim gelistirilmesi gereken yénlerimiz
olsun. Ornegin ben her gin dizenli kitap okurum. Bu benim gicli ézelligim.
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Sureg (Uygulama
Basamaklar):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:

308

1.

“Kitap okurum.” cimlesini yuvarlak icine aliyorum ve cizgiyle biyik bir elmaya
gétiriyorum. Ancak evde bir etkinlik yaptiktan sonra kullandigim esyalari
hemen yerine gétirmeyi bazen ihmal ediyorum. Bu da evin biraz dagilmasina
neden oluyor. “Esyalarimi dizenler toplarim.” cimlesini yuvarlak icine aliyorum
ve bunu da kicik bir elmaya gétiriyorum. Cinki dizenli olmak heniz tam
anlamiyla yapamadigim ancak gelistirmek istedigim bir ézelligim. Sizler de
Calisma Yapragi-3'deki Ozelliklerim listesine bakabilir ve oraya kendinize ézel
gucli ve gelismesini istediginiz &zelliklerinizi disinip eklemeler yapabilirsiniz.
Ekleme yaptiginiz 6zellikleriniz icin agdaca biyik veya kicik elmalar cizerek
kendi gicli ve gelistirilmek istediginiz 6zelliklerinizi de yazabilirsiniz.”

6. Etkinligin sonunda génilli 6grencilerden gicli ve gelistirilmesi gereken
ozellikleri sinif ile paylasmasi istenir.

Ogrencileri sahip olduklar giiclis ve gelistirilmesi gereken yénleri konusunda
distinmeye tesvik edebilir ve bu yonlere iliskin gunluk tutmalari istenebilir.

Ogrenciler anlatilan hikayede sincabin giili ve gelistirilmesi gereken yénini
bulmakta zorlanirlarsa grencilere yardimer olacak ek sorular sorulabilir. Or-
negin gicli ydnler icin sincabin yapmakta giglik cekmedigi, yapmaktan hos-
landigi, kendisi ile gurur duydugu 6zellik nedir gibi veya gelistirmesi gereken
yonler icin sincabin heniz tam anlamiyla yapamadigr ancak gelistirmek iste-
digi yoéni nedir gibi ek sorular sorulabilir. Hikéyede sincabin en gicli yoni
dizenli olmak olarak dikkat cekmektedir o sebeple 6grencilerden 6zellikle bu
ézelligi bulmalar beklenmektedir ancak merakli olusu, olumlu arkadaslik ilis-
kileri, kendine yénelik farkindaligi ve dans etmesi yani eglenceli olusu da gi¢-
6 yonleri arasindadir. Bununla birlikte gelistirmesi gereken ana nokta kitap
okuma aliskanhigi olarak dikkat cekmektedir ve 8grencilerden beklenen cevap
budur ancak sabirsiz olusu da gelistirilmesi gereken yonlerine eklenebilir.

2. Calisma Yapragi-2 ve Calisma Yapragi-3'v birbirine yapistirirken Calisma

Yapradi-3'v Uste gelecek sekilde yapistiriniz. Bdylece 6zelligi, elmaya kalem-
le géturirken kalem kagida takilmayacaktir.

Ozel gereksinimli grenciler icin;

Akran eslesmesi yapilarak sosyal gcevre dizenlenebilir.

2. Calisma yapraginda yer alan yazili materyallere Braille yazi eklenebilir ya

da punto buyitilerek materyal destegi saglanabilir.

Etkinligin tamamlanmasi icin ek sire verilebilir.

4. Ogretmen esleme ve yapistirma ¢alismasi sirasinda égrenciyle birlikte yapa-

rak destek saglayabilir.

Hikéye anlatimi sirasinda gérseller kullanilarak anlatim zenginlestirilebilir.

6. Kazanimlari degerlendirirken 8grencinin gigli ve zayif ydnerini isaretleme

yapmasina olanak sadlayacak sekilde ginlik sayfasi dizenlenebilir.

Tugba AYDOGDU



lJ U

SINCAP HIKAYESI

Sonbaharin sonlariydi kis iyice yaklasmisti. Sevimli sincap uyandi. Yizine mese
agacindan dakilen bir kuru yaprak carph. “Bu giin de hareketli bir giin olacak.” dedi
ve hizlica agactan asagi indi. Ve yere dékilen yapraklari sipirmeye basladi. Béylece
yere disen palamutlari daha iyi secebiliyordu gézleri. Her giin dizenli sipirmedigin-
de kuru yapraklarin arasindan palamutlar toplamak ¢ok zamanini aliyordu. Dizenli
olusu Sevimli Sincap’in kendisinde sevdigi ve gurur duydugu bir &zellikti.

Son palamutu da topladi ki komsusunun sesi duyuldu. “Sevimli Sincap! Haydi, gel
kahvalti yapalim.” dedi. Palamutlu kekin kokusu o kadar nefisti ki kahvaltya ucarak
gitti. Kahvalti masasinda ne yoktu ki. Palamutlu yumurta, palamutlu tost, palamut cay...
Cayindan bir yudum icti cok iyi gelmisti... Komsu Sincap “lyi ki palamut var yoksa
ne yerdik? dedi. Sevimli Sincap bu sade basit sorunun karsisinda kalakaldi. “Sahi ne
yerdik?” dedi. “Bir sincap palamuttan baska ne yer? diye sordu. “Ne zamandir kitap
okumuyorum. Dizenli kitap okusam aslinda simdiye kadar ne yedigimizi veya baska
neler yiyebilecegimizi daha iyi 6grenebilirdim.” dedi kendi kendine. Kitap okuma
aliskanlhigini gelistirmesi gerektigini fark etti boylece. O sirada komsu sincabin agacin
kavugunda bir seyler aradigini fark etti. “Hi iste burada” dedi Bir kitap ¢ikarmisti. Ve
Ustinde “Sincap Mutfagr. Hepsi Denenmis Hepsi Ev Yapimi” yaziyordu. Bu bir yemek
tarifi kitabiydi. lkisi de sabirsizlandilar ¢cinki ¢ok heyecanlanmislardi. Kitabi actilar
ki o da ne! Bademli kek, mantarli tost, findik cayi...Bu tarifleri gorince o kadar mutlu
olmuslardi ki birbirlerine sarilip sincap dansi bile yaptilar. Ardindan tarifleri denemek
icin mese agacindaki mutfaklarina kostular.
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Calisma Yaprag: 2
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OZELLIKLERIM LISTESI

Her zaman yeni seyler 6grenmek isterim.

Diger insanlarla olmaktan mutluluk duyarim.
Arkadaslarimin ne hissettigini anlamakta iyiyimdir.

Yeni yemekler denemeyi severim.

Esyalarimi dizenler toplarim.

Eskiyen bir esyami tamir etmeye calisirim.

Bana verilen gérevi zamaninda tamamlamaya c¢alisirim.
Arkadaslarima nazik davranirim.

Kitap okurum.

Yeni 8grendigim bilgileri arkadaslarima anlatmaya hevesliyimdir.
Arkadaslarima yardim ederim.

Ofkelendigimde &fkemi kontrol edebilirim.
Arkadaslarimla oyun oynarken kurallara dikkat ederim.
Spor yapmayi, hareket etmeyi severim.

Sabretmekte zorlanmam.

Annem sofrayi hazirlarken yardimer olurum.

Mizik aleti calmaya hevesliyimdir.

Bir makinenin nasil calishgini merak ederim.
Siir/masal/hikéye yazmak icin caba gésteririm.
Basladigim isi bitirmeye calisirim.

................................................
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U 30. HAFTA “

CALISAN BASARIR

Gelisim Alani Akademik

Yeterlik Alani Akademik Anlayis ve Sorumluluk

Kazanim/Hafta Basarmak icin ¢alismanin gerekliligini fark eder. / 30.Hafta
Sinif Duzeyi 2.Sinif

Sure 40 dk (Bir ders saati)

Arag-Gerecler 1. Calisma Yapragi-1

Uygulayiai igin
éyr\gHaz)l|r||kg 1. Calisma Yapragi-1 dgrenci sayisi kadar cogaltilir.

1. Tahtaya “BASARMAK" ve “CALISMAK" kelimeleri yazilir.

2. Ogrencilere “Basarmak ve calismak kelimeleri size ne cagristiriyor2” sorusu
yoneltilerek gondlli grencilerin cevaplari alinir.

3. Ogrencilerden gelen cevaplar toparlanarak Calisma Yapragi-1 dagitilir.
Kagit Uzerindeki ydnerge uygulayici tarafindan okunarak &grencilere
cevaplamalari igin 10 dakika verilir.

4. Calisma yapraginin tamamlamasinin  ardindan gonilli  égrencilerden
yazdiklarini paylasmasi istenir.

5. Ogrencilerin cevaplari alindiktan sonra tartisma sorulari ile sireg devam

ettirilir.
Surec (Uygulama e Basar ve calisma arasinda nasil bir iliski vardir2
Basamaklan): * Basarili olmak icin nasil bir calisma bicimi gereklidir? Cok ¢alismak

yeterli midiré (Bu soruda &grencilere sistemli ve verimsiz ¢alismanin
hem yorucu olacagr hem de yeterince etkili olmayacag belirtilmeli ve
planli, verimli calismaya vurgu yapilmalidir.)

e Derslerde yaphginiz etkinliklerde basarili olabilmek icin siz neler
yapiyorsunuz?e

6. Uygulayici sireci asagidakine benzer bir agiklama ile sonlandirir:

Basariya ulasmak icin yapilmasi gereken en 5nemli sey calismaktir. Ancak yapilan
calismalar planli olmali ve verimli calisma yéntemleri ile gerceklestirilmelidir.
Bazen calismak sizlere zor gelse de basarmanin keyfi bambaskadir. Basariya
ulasmak icin calismanin énemini vurgulayan pek cok 6zli séz vardir. Ornegin
Atatirk “Tek bir seye ihtiyacimiz var, ¢aliskan olmak.” der.
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Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:

Ogrencilerden CALISMAK ve BASARMAK ifadelerini kullanarak birer tekerle-

me olusturmalari istenir.

Basarmak ve calismak kelimeleri iizerine konusulduktan sonra anlami cocuk-
larla birlikte sézlikten bakilarak bulunabilir ya da anlamlari aciklanabilir.

Ogrencilerin Calisma Yapragr-1'de basariya ulasmak icin neler yaptiklarini
yazarken sadece calismak gibi genel ifadeler kullanmamalarina dikkat edil-
melidir.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

Calisma Yapragi-1'deki sorularin sayisi égrenci dizeyine gére azaltilarak
dgrenme sireci farklilastirilabilir.

Calisma Yapragr-1 yapilirken dgrencilere ek sire verilebilir.

Calisma Yapragi-1'deki yazilarin puntosu biyitilerek ve kontrast renkte bir
zemin Uzerine yapistrilarak gérme bakimindan islevsel hale getirilebilir.

Osman ZAFER GULER, Hicran CETIN GUNDUZ
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IJ 1

Asagidaki sorulari yanitlarken kendinizi basarili hissettiginiz dersleri ya da konulari
dusinebilirsiniz.

Basarili oldugum dersler ya da
konular neler?

Basariya ulasmak icin neler
yaptim? Nasil calistm?

Basarmak ve calismak arasinda
nasil bir iliski vardire

Basariya ulashgimda hangi
duygular hissettim?
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Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure

Arac-Gerecler

Uygulayici igin
On Hazirhk

Surec (Uygulama
Basamaklan):

| 31.HAFTA |

HAYALLER KONUSSUN

Sosyal Duygusal
Benlik Farkindalig

Gelecege iliskin hayallerini ifade eder. / 31. Hafta

2.Sinif

40 dk (Bir ders saati)
1. Boya kalemi

2. A4 kagidi

3. Kalem

4. Defter

1. Ogrencilerden etkinlik giini kullanmak izere resim defteri, boya kalemi,
yazi yazdiklari defteri getirmeleri istenilir.

2. "HAYALLERIM” yazili bir A4 kégidi gikarilir.

1. Uygulayici tarafindan “Sizlerle bugin zamanda yolculuk yapalim ister
misinize” diye sorularak etkinlige baslanir.

2. Ogrencilere “Simdi sizlerden arkaniza yaslanip gézlerinizi kapatmanizi
istiyorum. Zaman ilerliyor tik tak tik tak zaman ileri sariyor. Saatler, ginler
gegciyor.” denir ve birer dakika arayla su sorular yoneltilir:

® Suan kag yasindasin?
e Neler yapiyorsun?

* Yaninda kimler vare

® Neler hissediyorsun?

3. Uygulayici 5 dakika sonra parmagini saklahr ve &grencilerin gézlerini
acmasi istenir.

4.  Ogrencilere asagidaki aciklama yapilir:

“Zamanda yolculugunuzda, gelecekte neleri hayal ettiginizi yazarak, resim
yaparak vs. istediginiz bir sekilde anlatabilirsiniz.”

5. Asagidaki tartisma sorulari sorularak etkinlige devam edilir:
e Gozlerinizi kapatip hayal kurdugunuzda neler yasadiniz?
e Gozlerinizi kapahp hayal kurdugunuzda nelerle karsilastiniz?

e Gelecek zamana olan yolcugunuz nasildi?
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e Gozlerinizi kapahp kurdugunuz hayallerinizi ifade ettiginizde neler
hissettiniz2
Surec (Uygulama

Basamaklar): 6. "HAYALLERIM” yazili yaziyr panoya asilir. Resim yapan, yazi yazan

dgrencilerin materyalleri panoya asilir. Calismalarini s6zli olarak ifade
etmek isteyen 6grenciler dinlenilir.

Kazanimin 1. Ogrencilerden geleceklerine yonelik kurduklari hayalleri aileleri ile paylasma-
Degerlendirilmesi: lart istenilebilir.

1. Ogrencilerin gelecege iliskin hayallerini kurmalarinda ve ifade etmelerinde
yonlendirici ve sinirlandirici olmamaya dikkat ediniz.

Ozel gereksinimli grenciler igin;

Uygulayiciya Not: . . 4 : )
yguiayicly 1. Sire¢ basamaginda égrencilerin dinlemeleri yerine anlatim gérsellerle des-
teklenerek 6grenme sireci farklilastinlabilir.

2. Ogrencinin “hayallerim” yazili yaziyi yazma sirasinda égretmen geri bildirim
sunarak destek saglayabilir.

3. Ogrencinin hayalleri dinlenerek gretmen tarafindan resmedilerek ya da yo-
zilarak 8gretmen destegi saglanabilir.

Etkinligi Gelistiren: Ummiigilsim OZDEMIR
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Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sure

Arac-Gerecler

Uygulayici icin
On Hazirhk

Surec (Uygulama
Basamaklan):

| 32, HAFTA U

TEKNOLOJININ KATKILARI

Sosyal Duygusal

Kisisel Guvenligini Saglama

Bilisim teknolojilerini kullanmanin yasamina katkilarini agiklar. / 32.Hafta

2.Sinif

40 dk (Bir ders saati)

1

2.
3.
4

Calisma Yaprag:-1
Calisma Yapragi-2
Calisma Yapragi-3
Calisma Yapragr-4

Sinif tahtasinin dnine dért tane sira ile dért grup olacak sekilde calisma
alani olusturulur. Calisma yapraklarinin birer tane ¢ikhsi alinir ve her gruba
farkli calisma yapragr gelecek sekilde siralarin Gzerine konulur.

Etkinlige “Sevgili 6grenciler bugin sizinle bilisim teknolojilerini kullanmanin
yasamimiza katkilarini konusacagiz. Simdi dért gruba ayrilacaksiniz.”
denilerek dgrencilerin oturma dizenlerine gére 1,2,3,4 seklinde sayilarak
1 numara verilenler bir grup, 2 numara verilenler ikinci grup olacak sekilde
sinif gruplara ayrilir. Her grup tahtanin énindeki bir sirayla eslestirilir.

Uygulayici tarafindan “Su an kendimizi teknolojiyle tanismamis kicik bir
kasabada hayal edelim. Bu kasabanin halki yasantilarina katkisi olmayan
hicbir seyin kasabalarina girmesine izin vermezlermis. Teknolojiyi bilen ve
kullanan bir grup olarak sizler bu kasaba halkina siralarin izerinde duran
bilisim teknolojilerinden birkacini onlarin yasamlarina katkisini aciklayarak
tanitmaya calisacaksiniz. Bilisim teknolojilerini tanitacak gruplar siralarinizin
zerinde duran ¢alisma kagidini okuyup inceleyiniz.” denilerek 6grencilere
incelemeleri ve kasaba halkina tanitmalari amaciyla hazirlanmalari igin
yeterli sure verilir.

Gruplardan sirasi ile tahtanin éninde bulunmalari, diger grup Gyelerinin
ise yerlerine oturarak kasaba halkini temsil etmeleri ve her grubun elindeki
bilisim teknolojisini kasaba halkina tanitmasi istenir.

Her grup tanitimini tamamladiktan sonra etkinlik ile ilgili sire¢ tartisma
sorulariyla degerlendirilir:

e Bilisim teknolojilerinin yasaminiza katkilarini konusmanin size faydasi
nedire

e Bilisim teknolojilerinin yasaminiza katkilarina baska neler 6rnek
verilebilire
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5. Uygulayici “ Ginlik yasamimizda bircok teknolojik aleti kullaniliriz. Bunlarin
bazilari bilisim teknolojileri olarak adlandirilir: Bilgisayar, akilli telefon,
akilli televizyon, tablet... Bunlarin disinda da bircok bilisim teknolojisi

Sureg (Uygulama vardir. Sizlerin ifade ettigi gorsellerdeki bilisim teknolojilerinin yasamimiza

Basamaklar): katkisi oldugu gibi bunlarin disinda baska bircok bilisim teknolojilerinin de
yasamimiza katkisi vardir. Bizlerin teknolojik aletlerin yasamimiza katkisini
bilmemiz bilisim teknolojilerini daha bilin¢li kullanmamizi saglar.” diyerek
surec sonlandirilir.

1. Ogrencilerden giinlik yasantilarinda cok sik kullandiklari bir bilisim teknolo-

Kazanimin iisini secmeleri, kendilerine sagladiklari katkilari anlatabilecekleri resim ve

Degerlendirilmesi: yazi iceren bir gérsel hazirlamalari ve bu Grini sinifta paylasmalari istenebi-
lir. Bunun icin 8grencilere bir hafta sire verilebilir.

1. Ogrencilerin anlamadig disinilirse uygulayici tarafindan bilisim teknoloji-
lerinin yasamlarina katkilari konusunda her grubun gérseli ile ilgili bir rnek
verebilir.

Ozel gereksinimli 6grenciler icin;
Uygulayiciya Not:

1. Gruplar olusturulurken &grencilerin destek alabilecekleri akranlari ile bir ara-
da olmasina dikkat edilerek akran eslemesi yapilabilir.

2. Teknoloji Grinlerinin tanhlmasi kisminda égrencilere model olunarak nasil
anlatacaklari konusunda ipucu sunulabilir.

3. Gruplara ek sire verilerek tantimlarini tamamlamalari saglanabilir.

Etkinligi Gelistiren: Ummigilsim OZDEMIR
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1. Bilgiye hizli ulasmayi saglar. internette arastirma yaparken kullanabilirsiniz.

2. Derslerinize yardimei egitici oyunlar oynayabilirsiniz.
3. Calismalarini saklayacaginiz dosyalar olusturabilirsiniz.
4. EBA girip ders dinlerken ya da calismalara kahlirken kullanabilirsiniz.

5. Slayt, resim, video vs. hazirlarken faydalanabilirsiniz.
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1.EBA TV izlerken kullanabilirsiniz. Bu sekilde eksik konularinizi gidermede yardimci
olur. Derslerinizi takip edebilirsiniz.

2. Akilli TV ile internete baglanabilirsiniz. Derslerle ilgili egitici film vs. izleyebilirsiniz.
3.Belgesel, deneysel calismalar vs. izleyebilirsiniz.

4. Flas bellek, CD ya da herhangi bir bellekte kayitli bilgileri gérintileyerek onlara
ulasabilirsiniz. Gegmise yénelik ders tekrarinda vs. faydalanabilirsiniz.
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1. Gorerek, izleyerek farkli materyallerle yeni bilgiler 6grenmenizi saglayabilirsiniz.

2. Bilgiye hizli ulasmanizi saglar. Tablet araciliiyla test vs. ¢ézerek 6grendiklerinizi
kontrol edebilirsiniz.

3. Ders disi egitici aktivitelere kolayca katliminizi saglar. Boyama kitaplari, oyunlar
ve benzeri uygulamalari sayesinde égrenirken eglenebilirsiniz.

4. EBA girerek ders takiplerini saglayabilirsiniz. EBA'da ki egitici uygulamalara kati-
labilirsiniz.

5. Arastirmalarinizi yapabilirsiniz. Odev hazirlarken faydalanabilirsiniz.
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1. EBA girerek ders takiplerini saglayabilirsiniz. EBA’da ki egitici uygulamalara kat-
labilirsiniz.

2. Akilli telefon ile internete baglanabilirsiniz. Derslerle ilgili egitici film vs. izleyebi-
liriz.

3. Arastirma &édevlerini yaparken faydalanabilirsiniz.

4. Video, fotograf cekerek yaptiklarinizin kaydini tutabilirsiniz.

5. Egitici oyunlar oynayabilirsiniz.
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Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi
Sure
Arac-Gerecler

Uygulayici igin
On Hazirhk

Sureg (Uygulama
Basamaklan):

| 33.HAFTA |

DUYGU AVCISI

Sosyal Duygusal

Duygulari Anlama ve Yénetme

Baskalarinin yasadigi duygulari fark eder. / 33. Hafta

2.Sinif

40 dk (Bir ders saati)

—

R =

2.

Calisma Yaprag:-1

Calisma Yapragr-1 tgerli grup sayisi kadar cogaltilir.
Calisma yapragindaki kartlar kesilir.

Etkinligin amacinin baskalarinin yasadigi duygulan fark etmek oldugu
agiklanarak etkinlige baslanir.

Uygulayici tarafindan asagidaki konusma yapilarak etkinlige baslanir:

“Gin igerisinde insanlar mutluluk, ofke, Gzinti, korku, utang ve saskinlik gibi
bircok duygu hisseder. Hissedilen bu duygulari, insanlarin yizindeki jest ve
mimiklere bakarak, beden hareketlerine ya da duygusal ifadelerine dikkat ederek
anlayabiliriz. Bu ipuclarindan faydalanarak cevremizdeki insanlarin duygularini
fark ettigimizde ise, onlara uygun tepkiler gésterebilir ve etkili iletisim kurabiliriz.
Peki bizler insanlarin yasadigi duygularin ne kadar farkindayiz8”

3.

Uygulayici tarafindan insanlarin hangi duyguyu hissettiginde yiz ifadelerinin

nasil degistigine dair bazi drnekler gésterilir. ‘Hangi Duygu’ adli etkinlige
gecis yapilir.

Cocuklar sinifta serbestce yirir. Uygulayici tarafindan ellerini ¢irphiginda
(tek alkis), ogrencilerden yakininda bulunan bir arkadasi ile karsilikl
durmalari istenir.

Her iki 6grenciden de istedikleri bir duyguyu sézel bir ifade kullanmadan
yuzlerine yansitmalari istenir. Hangi duyguyu yansithklari konusunda
karsilikli tahminler yapilir.

Tekrar serbest yiriyise gegilir. Uygulayici tarafindan eller cirpilir ve igerli
grup olmalari sdylenir. Her gruba Calisma Yapragi-1'deki kartlar verilir.
Gruptaki her dgrenciden sirayla bir kart secmesi ve kartta yazan érnek olay:
grup arkadaslarina okumasi istenir. Grup tyeleri 6rnek olayr yasayan kisinin
nasil hissettigini tahmin etmeye calisir. Daha sonra sireg diger grup Uyeleri
icin de tekrarlanarak kartlar bittiginde etkinlik tamamlanir.

Etkinlikten sonra asagidaki sorular sinifa yoneltilir:

* Baskalarinin duygularini nasil fark ederiz?
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Surec (Uygulama
Basamaklan):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:
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1.

e Birinin hangi duyguyu hissettigini anlamak icin hangi ipuclarindan
faydalaniriz?

e Birinin kizgin mi yoksa Gzgin mi oldugunu nasil ayirt ederiz?
8. Ogrencilere asagidakine benzer bir aciklama yapilarak etkinlik sonlandirilir:

“Giin icerisinde ailemiz, arkadaslarimiz, ~ &gretmenlerimiz  gibi  bizim
yasamamizda 6nemli yere sahip olan bircok kisiyle iletisim kuruyoruz. Bu
iletisimler sirasinda  karsimizdaki  kisinin hangi duyguyu hissettigini fark
edersek, ona uygun sekilde cevap verebiliriz. Bdylece bu kisilerle iliskimizi
dizenleyebiliriz. Ornegin bir arkadasimizin Gzgin oldugunu fark edersek,
ona ihtiyaci olan destegi gésterebiliriz. Birinin 6fkeli oldugunu fark etmissek,
onu sakinlestirebilir veya bir sireligine ortamdan uzaklasabiliriz. Bu yizden
baskalarinin duygularini anlamaya ¢alismaliyiz.”

iki giin boyunca cevresindeki insanlarda; beden dili, davranislar ve olaylar-
la ortaya ¢ikan duygularin gézlemlenmesi istenerek gézlem sonuglari sinifta
paylasilabilir.

Cocuklar yasadiklari duygulari tanimlamak ve ifade etmekte zorluk cekebilir-
ler. Etkinlik stresince duygularin tanimlanmasi ve ifade edilmesinde uygulayi-
ci destekleyici ve agiklayici bir rol Ustlenir.

Ozel gereksinimli cocuklar icin;

“Hangi Duygu” etkinligi yapilmadan dnce égrencilere model olunarak nasil
yapilacagr agiklanip daha sonra uygulama sirecinde 6grencilere bireysel
destek sunulabilir.

Grup olma sirecinde ekran eslemesi yapilarak etkinlik sirecinin sosyal ortami
dizenlenebilir.

Sorular basitlestirilerek égrencilerin katilimi desteklenebilir.

Osman Zafer GULER



“Uzun siredir gérmedigim ve
cok 6zledigim dayim, bayramda
gorismemizin mimkin olmadigini

soylemisti. Bayram gint kapiyi
achgimda, birden karsimda kimi
goéreyim; dayim!”
Sizce nasil hissediyorum?

 “"Bir arkadasima, esyalarimi bana
- sormadan kullanmamasini séyledim.
: Ancak beni dinlememis, yine
kalemimi kullanmis. Bu, onun kirdigi
besinci kalemimdi.”
Sizce nasil hissediyorum?

“Sirimda cantayla yirirken, tasa

takilarak distim, Ustelik canta da
kafama disti. Bunu goren etraftaki
cocuklar kahkaha atarak gildi.”

“Okuldan eve donerken, tam da
bizim evin dninde bir ambulans
gordim.”

Sizce nasil hissediyorum? : L
Y Sizce nasil hissediyorum?

“Bir yarismada neredeyse birinci
olacaktim. Ancak son anda bir
arkadasim beni yendi. Oysa
kazanacagimdan ¢cok emindim.”

“Sevdigim bir arkadasim, baska
bir sehre tasinacaklarini ve artik
gorisemeyecegimizi sdyledi.”

Sizce nasil hissediyorum? Sizce nasil hissediyorum?

"Ogretmenim, 6devimin yeterli
olmadigini ve Uzerinde calismam
gerektigini soyledi.”

“Ailem dogum ginimde bana ¢ok
istedigim bir sey hediye etti.”

Sizce nasil hissediyorum? Sizce nasil hissediyorum?

“Kedim bir siredir kayip. Umarim
basina koti bir sey gelmemistir.”

Sizce nasil hissediyorum?
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| 34. HAFTA [

DUYGU VE DUSUNCELERIMLE OGRENIYORUM

Gelisim Alani
Yeterlik Alani
Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi
Sure
Arac-Geregler

Uygulayici icin
On Hazirlik

Surec (Uygulama
Basamaklan):
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Akademik

Akademik Anlayis ve Sorumluluk.

Ogrenme etkinliklerine yonelik duygu ve disincelerini ifade eder./34.Hafta

2.Sinif

40 dk (Bir ders saati)

p—

—

Calisma Yapragr-1
Calisma Yaprag-2

Calisma Yapragi-1 ve Calisma Yapragr-2 égrenci sayisi kadar cogaltilir.

Ogrencilere etkinligin amacinin 6grenme etkinliklerine yénelik duygu ve
dusinceleri hakkinda konusmak oldugu agiklanarak etkinlige giris yapilir.

Calisma Yapragi-1 dagitilarak dgrenicilere calisma yapragindaki yénerge
aciklanir ve tamamlanmasi icin 10 dakika verilir.

Calisma Yapragi-1'de yapilanlar 8grenciler tarafindan paylasilir.

Ogrencilerin  paylasimlarinin - ardindan  Calisma  yapragi2 daglarak
tamamlanmasi icin 10 dakika verilir.

Calisma Yapragi-2'de yer alan dusincelerin paylasiimasi icin 6grenciler
desteklenir.

Ogrenme etkinlilerine yénelik duygu ve disiinceler paylasildiktan sonra
tartisma sorulari ile devam edilir.

* Hangi tarzdaki 8grenme etkinliklerine katilmak sizi mutlu ediyor?

* Hangi tarzdaki  6grenme  etkinliklerine  katilirken  mutsuz
hissediyorsunuz?@

e Ogrenme etkinliklerine yénelik duygu ve disiinceleri fark etmek neden
onemlidire

e Bu etkinlikle ilgili duygu ve dusinceleriniz nelerdir?

Ogrencilerin cevaplari birlikte tarhisildikian sonra uygulayici 6grenme
surecinde cok cesitli 6grenme etkinlikleri olabilecegini, bu &grenme
etkinliklerine yonelik duygu ve disinceleri fark etmenin duygular
dizenleyebilmek, mutlu olunan etkinliklerden yola c¢ikilarak &grenme
sureclerini daha verimli hale getirebilmek icin 6nemli oldugu vurgulanarak
etkinlik sonlandirilir.



Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:

Ogrencilerin Calisma Yapragr-1 ve Calisma Yapragi-2'yi saklamalari ve sene
icerisinde duygu ve dusincelerinde degisimler olup olmadigini takip etmeleri
istenir. Bu noktada zaman zaman etkinlige ahf yaparak derslerde degerlen-
dirme yapma firsatlari sunulabilir.

Ogrencilerin duygularini ve dusincelerini paylasimlari sirasinda elestirme-
mek, yorum yapmamak ve diger akranlarinin yorum yapmamasina ézen gds-
termek &nemlidir.

Listeye sinif ortaminda yapilan farkli 8grenme etkinlikleri varsa onlar da ek-
lenebilir.

Ozel gereksinimli &grenciler icin;

Calisma Yapragi-1 ve 2 puntolari biyitilerek, dokunsal ézellikler eklenerek
veya kontrast renkte bir zemin Uzerine yapistirilarak gérme bakimindan islev-
sel hale getirilebilir.

Calisma yapraklari doldurulurken dgrenciye bireysel destek sunularak 6gren-
me sireci farklilastirilabilir.

Tartisma sorulari basitlestirilerek dgrencilerin etkinlik strecine katiimlari arti-
rilabilir.

Hicran CETIN GUNDUZ
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IJ 1

Asagida size cesitli 6grenme etkinlikleri ve karsisinda duygular verilmistir. Her bir 6g-
renme etkinligini okuyarak o etkinlikle ilgili duygunuzu eslestiriniz. Bir 6grenme etkinli-

gi icin birden fazla duygu secebilirsiniz. Farkli dgrenme etkinlikleri icin ayni duygular
secebilirsiniz.
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Asagida verilen ifadeleri
disincelerinizi yazarak
tamamlayiniz.

Sesli kitap okuma etkinligi bana gére ..............oooooiii
S6zlik calismasi bana gére ...,

Soru cevap etkinligi bana gore ...,

Tartisma etkinligi bana gére
Rol yapma etkinligi bana gore ..........ccoccouviviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii
Ogretmenin ders anlatmasi bana gére
Yazi yazma etkinligi bana gére ...
Resim yapma etkinligi bana gore ..........ccccociviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie,
Proje hazirlama .. ...
Grup ¢alismast ...,

Senin eklediklerin .......oe e,
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b 35. HAFTA H

OGRENME ORTAMLARIM VE BEN

Gelisim Alani Akademik

Yeterlik Alani Akademik Anlayis ve Sorumluluk.

Kazanim/Hafta Ogrenme ortamlarina iliskin duygu ve disiincelerini ifade eder. / 35.Hafta
Sinif Duzeyi 2.Sinif

Sire 40 dk (Bir ders saati)

Arac-Geregler 1. Calisma Yapragr-1

2. Calisma Yapragi-2

Uygulayici igin 1. Calisma Yapragr-1 sinifta tahtaya yansitilacak sekilde dizenlenir.
On Hazirhik 2. Calisma Yapragi-2 égrenci sayisi kadar ¢ogalhlir.

1. Etkinligin amacinin 6grenme ortamlarina iliskin duygu ve disinceleri ifade
etmek oldugu aciklanarak etkinlige giris yapilir.

2. Ogrencilere “6grenme ortami” ifadesinden neler anladiklari sorulur ve gelen
cevaplar tahtaya yazilir.

3. Ogrencilerin  cevaplarindan  sonra  hangi  ortamlarda  yeni  bilgiler
dgrendiklerini, yeni deneyimler edindikleri sorularak, génilli égrencilerin
cevaplari alinir.

4. Ogrencilerden gelen cevaplar toparlandiktan sonra Calisma Yapragi-1
dgrencilere yansitilarak gésterilir. Calisma Yapragi-1'de yer alan égrenme
ortamlarinin hangileri oldugunu tahmin etmeleri istenir.

5. Ogrenci tahminlerinden sonra asagidaki aciklama ile devam edilir:

Surec (Uygulama .

Basamaklar): Ogrenme ortamlari égrencilerin égrenmelerinin gerceklestigi yerlere verilen
isimdir. Ogrencilerin bulundugu her yer bir 6grenme ortamidir. Sadece siniflarda
degil, evde, sokakta, yasadiginiz mahallede, kitiphanelerde, sanal ortamlarda,
ailenizle ya da akrabalarinizla zaman gecirirken, tatilde ziyaret ettiginiz yerlerde
yeni bilgiler &grenir, bazen okulda &grendiklerinizi okul disinda yasayarak
tekrar edersiniz.

Bu resimlerde farkli grenmelerinizin gerceklestigi, yeni bilgiler edindiginiz
égrenme ortamlarindan bazilarina 6rnekler verilmistir. Bunlardan ilki sinif
ortamimizdir. Sinifta arkadaslarinizdan, &gretmenlerinizden cesitli 6grenme
etkinlikleri ile yeni bilgiler edinirsiniz.

Ikinci 6gGrenme ortami okul. Okulda yapilan gésteriler sirasinda, yarismalarda,
térenlerde, okul bahgesinde arkadasinizla gegirdiginiz zamanlarda, bazen okul
kantininde yaptiginiz alis veris sirasinda da yeni bilgiler égrenirsiniz.
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Sureg (Uygulama
Basamaklari):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uciincii 6grenme ortami eviniz. Evde anne babanizla yaphginiz etkinliklerden,
Sgretmeninizin evde tekrar etmeniz icin verdigi calismalardan, okudugunuz
kitaplardan yeni bilgiler grenirsiniz.

Son olarak bu resimlerde internete dayali 6grenme ortamlari ve canli dersler
anlatilmaya ¢alisilmis. Bilgisayar karsisinda bazen merak eftiklerinizi arastirarak,
bazen bir videoyu izlerken, Sgretmeninizi dinlerken ya da arkadaslariniza
etkinlikler yaparken yeni bilgiler 6grenirsiniz.”

6. Ogrencilere 6grenme ortamlari ile ilgili agiklama yapildiktan sonra Galisma
Yapragi-2 dagitilir. Ogrencilerin Calisma Yapragi-2'yi doldurmalari istenir.

7. Tarhsma sorular ile etkinlige devam edilir.

Evde yaphginiz ¢calismalarda/etkinliklerde son bir hafta icinde neler
égrendiniz?

Evinizde yeni bilgiler 6grenmekle ilgili duygu ve dusinceleriniz
nelerdir?

Sinif ortaminda son bir hafta icinde neler 6grendiniz2

Sinif ortaminda yeni bilgiler dgrenmekle ilgili duygu ve disinceleriniz
nelerdir?

Okul icerisinde son bir hafta icinde hangi égrenme etkinliklerine
katildinize Neler 6grendiniz2

Oku ortaminda yeni bilgiler grenmekle ilgili duygu ve disinceleriniz
nelerdire

internetten son bir hafta icinde hangi bilgileri 6grendinize

internetten yeni bilgiler 6grenmekle ilgili duygu ve dusinceleriniz
nelerdire

Canli dersler/EBA’dan son bir hafta icinde neler 6grendinize

Canli dersler/EBA’dan yeni bilgiler dgrenmekle ilgili duygu ve
disinceleriniz nelerdir?

Farkli 6grenme ortamlarindaki duygulariniz ya da disinceleriniz
yaphginiz etkinliklere gore degisiyor mu?

8. Ogrenme ortamlarina iliskin duygu ve disinceler paylasildiktan sonra
uygulayici tarafindan asagidaki ydnerge ile etkinlik sonlandirilir:

“Insanlar icin yasadigr her ortam bir 5gGrenme ortamidir. Ogrenciler de yasadiklari
tim ortamlarda, okul icinde ya da okul disinda yeni bilgiler grenebilirler. Bu
égrenme orfamlarina yénelik duygularinizi ve disinceleriniz fark ettiginizde
Sgrenmenize engel olan duygu ve diisiinceler varsa bunlari fark edebilir ve
degistirebilirsiniz.”
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1. Ogrenciler 6grenme ortamlarina yénelik duygularini isaretlerken “Evde yeni
bilgiler dgrenirken hangi duygular hissediyorsunuz?” gibi kolaylastirici soru-
lar ile anlamalari icin destek olunabilir.

2. Ogrenciler duygu ve diisincelerini paylasirken elestirel yaklasimlardan kagi-
nilmali ve akranlarinin da yorum yapmamasina 6zen gésterilmelidir.

Ozel gereksinimli dgrenciler igin;

Uygulayiciya Not:

1. Calisma Yapragi-1'de yer alan resimlerin sesli betimlemesi de yapilarak gér-
me bakimindan sinirl dgrenciler icin algilanabilir hale getirilebilir.

2. Calisma Yapragi-2'de yer alan yazilari puntolari biyitilebilir veya kontrast
renkte bir zemin Uzerine yapishrilarak gérme bakimindan islevsel hale geti-
rilebilir.

3. Tartisma sorulari basitlestirilerek dgrencilerin etkinlik sirecine katilimlari des-
teklenebilir.

Etkinligi Gelistiren: Hicran CETIN GUNDUZ
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Resimlerde farkli 6grenmelerin gerceklestirgi ortamlara drnekler verilmistir. Bu ortam-
larin hangileri oldugunu tahmin edebilir misinize
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IJ

1

Asagida cesitli bilgiler 6grendigin 6grenme ortamlarindan bazilarina érnekler veril-
mistir. Bu 6grenme ortamlarinda yaptigin etkinlikleri disin. (Ders calismak, kitap oku-
mak, kek yapmak ya da bir ev arag gerecini tamir etmek vb. olabilir.) Daha sonra
bu ortamlarda neler 6grendiginle ilgili 6rnekler yazip, bu 6grenme ortamina yonelik
duygunu isaretleyebilirsin. Istersen birden fazla duygu secebilirsin.

Burada ) Dider
neler Mutlu Uzgin Kizgin Sikilmis 9
oo-grendima --------------
Ev
Sinif
Okul
internet
Canli
Ders/EBA

Asagida 6grenme ortamlari ile ilgili tamamlaman igin ifadeler verilmistir. Bu 6g-
renme ortamlari ile ilgili dUsUncelerini yazar misin?

Evde yeni bilgiler 6grenmekle ilgili disincem

..................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

.................................................

..............................................................................................................

...........

...............




